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Las “Memorias Digitales” que se presentan a continuacion son el resultado del Seminario: Aproximaciones y
fabulaciones de la semiotica en el disefio y las artes, que fue organizado en el mes de septiembre del 2020 como
producto del trabajo conjunto entre académicos pertenecientes al proyecto investigacion Nuevas tendencias y propuestas
de la Semidtica de la imagen, del Area de investigacion de Semidtica del Disefio, del Departamento de Evaluacion
del Diseto en el Tiempo y el Cuerpo Académico de Narracion, estética, arte y ciudad, de la Universidad Autonoma
Metropolitana, Unidad Azcapotzalco, de manera conjunta con el Cuerpo Académico de Artes Escénicas de la Facultad
Popular de Bellas Artes de la Universidad Michoacana de San Nicolas de Hidalgo.

El grupo de académicos reunidos propuso como tema de reflexion, el vinculo de la semidtica con las disciplinas que dan
soporte a diversos espacios académicos. De esta manera se considero el espacio en que el disefio y las artes escénicas
dialogan con las artes y otras disciplinas, explorando los distintos caminos en donde el sentido y la significacion se
entretejen, como parte de la realidad del espacio cotidiano en el que habitamos.

Los ejes propuestos en el Seminario como detonantes al intercambio académico fueron:
1. El signo, la significacion, la semiosis y el sentido en el disefio y las artes

2. Aportes de la semidtica a las artes y a los disefos.

3. Aproximaciones semidticas a la narracion, estética, arte y ciudad.

4. Transdisciplinariedad, diseno y arte desde la semiodtica de la cultura

5. Reflexiones semioticas sobre el discurso y la ideologia en el disetio y las artes

6. Lenguaje, intertextualidad, traduccion y retorica como ejes analiticos del disefio y las artes desde la semidtica.

La respuesta al llamado fue nutrida, acudieron académicos de la Universidad Autonoma Metropolitana, Unidad
Azcapotzalco; Universidad Michoacana de San Nicolas de Hidalgo; Universidad Autonoma Metropolitana, Unidad
Xochimilco; Universidad Autonoma de Querétaro; Escuela Nacional de Antropologia e Historia; Universidad de
Guanajuato; Universidad Autonoma del Estado de México; Universidad de Sonora; Tecnoldgico de Monterrey, Campus

Toluca; Universidad Iberoamericana; ICONOS, Instituto de Investigacion en Comunicacion y Cultura; Universidad La
Salle; Escuela Superior de arte dramatico Eolia de Barcelona; Universidad Complutense de Madrid y de Espacio &
Experiencias. Las propuestas se hicieron desde el disefio grafico, arquitectura, disefio industrial, artes visuales, teatro,
danza, antropologia, historia, literatura y filosofia.

Los acercamientos desde la semidtica abordaron temas como los mensajes visuales en la ciudad, los videojuegos,
la fotografia, la creacion de signos posveridicos, la escenografia, el cine, el disefio de espacios escénicos, la
transdisciplinariedad y la semiotica de la cultura, la aesthesis decolonial, las representaciones cinematograficas sobre
el feminicidio, la migracion, la funcion politica del cine, la semidtica como epistemologia, el universo semiotico en la
puesta en escena, el analisis del cartel, la ciudad Implicita, representaciones audiovisuales e interfaces de medios digitales,
representacion y atribuciones del arquetipo, lenguaje e intertextualidad, relaciones entre la obra pictorica y la literaria,
los contenidos museales y los espacios museisticos, grafica urbana y significacion de la ciudad, significacion de la
corporalidad del actor sobre la escena, semidticacomo herramienta en el proceso creativo de ladanza, transdisciplinariedad
en la evolucion de la danza y cuerpos virtuales sensibles.

Esta publicacion retine los videos de las presentaciones de las ponencias realizadas en el Seminario Virtual, lo que
permite contar con un documento que dé cuenta de la forma en que los participantes trataron los temas y los puntos de
vista que compartieron al respecto.

Para los organizadores el seminario ha sido la oportunidad de intercambiar interesantes ideas sobre nuevas formas
de abordar la semiotica en relacion con el disefio y las artes por lo que queda en estas memorias la tacita invitacion a
continuar reflexionando sobre temas que resultan fundamentales para el desarrollo de nuestras disciplinas.

Dra. Maria Teresa Olalde Ramos
Dra. Claudia Fragoso Susunaga
Dra. Olivia Fragoso Susunaga

Dr. Nicolas Amoroso Boelcke
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Pasiones y emociones en los mensajes visuales:

Andlisis del sentido de muerte en carteles sobre
el Covid-19 en la CDMX
Dr José Rafael Mauledn Rodriguez | ICONOS

La semiosis de los objetos legendarios

y personajes en los videojuegos
Mtro. Ivan Torres Ochoa | UAM-A

El smartphone, la fotografia computacional
y la inteligencia artificial las herramientas perfectas

para la creacion de signos posveridicos
Mtro. Luis Enrique Argiielles Arredondo | Univ. La Salle

La escenografia en el cine como practica semidtica
discursiva. Ciudad, politica y categorias estéticas

en el cine de pobreza

Dra. Olivia Fragoso Susunaga | UAM-A

La semiotica aplicada al

Diseiio de Espacios Escénicos
Arg. Rodrigo Heredia Bengochea | Espacio y Experiencias

Analisis transdisciplinario y desde la semiotica

de la cultura para el arte callejero de la region acolhua
El caso del movimiento en defensa del territorio ante

el Nuevo Aereopuerto de Texcoco
Dr. Oscar Ochoa Flores | ENAH

El arte del movimiento Zapatista:
Recursividad estética occidental-eurocentrada <>

Aesthesis decolonial desde la transdisciplinariedad
Mtro. Francisco De Parrés Gomez | ENAH

Representaciones del Feminicidio en Ciudad Juarez

Andlisis a partir de un modelo complejo-transdisciplinario
Mtra. Carolina Buenrostro Pérez | ENAH

La funcion politica del filme ‘Perdi mi cuerpo’:

El lugar del migrante.
Dr. Arturo Morales Campos | UMSNH
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Imagen, conocimiento y semiotica

La semidtica como epistemologia y su papel
en la construccidn de la realidad

Dr. Janitzio Alatriste Tobilla | UAEM

El universo semidtico en la puesta en escena de

“Broken Heart Story” de Saara Turunen
Mtro. Tony Casla (Antonio Castro Lappi) | Univ. Complutense

Analisis del cartel bajo un enfoque semidtico

e interpretacion socioldgica
Dr. Arodi Morales Holguin | Univ. Sonora
Dr. Ma. Eugenia Sdnchez Ramos | Univ. de Guanajuato

Ciudad Implicita
Dr. Nicolds Amoroso Boelcke | UAM-A

Breve recorrido semidtico por el eje historico de Paris
Dr. Guillermo Diaz Arellano | UAM-A

El proceso de construccion de representaciones

audiovisuales en las interfaces de Youtube
Mtro. Adenauer David Chan Carrasco | UAM-X

Hermes: Representacion y atribuciones del arquetipo
Dr. Gustavo Ivan Garmendia Ramirez | UAM-A

La técnica como fundamento del arte y del disefio

Conexiones entre el balet clasico y el disefio industrial
DI. Alfredo Méndez | Tec. Monterrey-Toluca

Lenguaje e intertextualidad en la obra de

Boris Viskin
Dra. Cacilia Noriega Vega | Univ. Iberoamericana

bre
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d
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La Eneida Libro VI de Virgilio, de Seamus Heaney

y Jan Hendrix Un proyecto paralelo de escritura épica e
imagenes de paisaje

Dra. Maria Eugenia Rabaddn Villalpando | Univ. de Guanajuato

Los contenidos museales y la interpretacion que le

otorga el visitante a espacios museisticos
Mtra. Luvia Angélica Duarte Alva | UAM-X

Reinterpretacion semidtica para las pantallas

en el Disefio y las Artes
Mtra. Adriana Dadvila Ulloa | UAM-A

La grafica urbana como generadora

de significacion de la ciudad
Dra. Maria Teresa Olalde Ramos | UAM-A

Reflexiones sobre la significacion de la corporalidad

del actor sobre la escena
Dra. Claudia Fragoso Susunaga | UMSNH

La semiotica como herramienta en

el proceso creativo del bailarin
Dr. Benito Cafiada Rangel | Univ. de Querétaro

La transdisciplinariedad para la evolucion

de la danza contemporanea
Dra. Ana Cristina Medellin Gomez | Univ. de Querétaro

De la subjetividad dual al Efecto Eros
Cuerpos virtuales sensibles
Dr. Francisco Gerardo Toledo Ramirez | UAM-A
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Dr. José Rafael
Mauleon Rodriguez

ICONOS, Instituto de Investigacion en
Comunicacion y Cultura

Doctor en Diserio y en Estudios Transdisciplinarios
de la Cultura y la Comunicacion

Es disefiador grafico egresado de la Escuela Nacional de Artes
Plasticas, de la UNAM; es Maestro en Artes Visuales con
orientacién en Comunicacion y Disefio Gréfico por San Carlos,
UNAM. Es doctor en Estudios Transdisciplinarios de la Cultura

y la Comunicacién, por ICONOS, Instituto de Investigaciéon en
Comunicacion y Cultura. También es doctor en Disefio por la UAM-
Azcapotzalco. Tiene una Especialidad en Educacion y obtuvo la
medalla “Alfonso Caso” por los estudios de maestria, otorgada por la
UNAM y medalla al Mérito Universitario por la UAM-Azcapotzalco
en los estudios doctorales y también ha sido becario del CONACYT
durante esos estudios.

Fue director del Centro de Investigacion, de la Asociacidn Nacional
de Escuelas de Disefio Grafico, A.C. (Encuadre), de 1995 a 1999.
Actualmente es docente en la FAD de la UNAM. En ICONOS,
Instituto de Investigacion en Comunicacién y Cultura es el

director general y dirige la linea de investigaciéon: Imagen y Cultura
Digital, Semidticas y retoricas de la imagen, asi como Educacién

y Transdisciplinariedad; promotor de ICONOSLAB e ICONOS-
Emprendimiento y co-disefiador de ICONOS-Financieros. A la par es
el lider del proyecto editorial: Entretejidos. Revista de Transdisciplina
y Cultura Digital, revista que actualmente tiene una beca FONCA. Es
director de ICONOS, Disefio.

— Indice de

Anterior

presentacion Pre S e ntaCiO ne S presentacion

Siguiente

Pasiones y emociones

en los mensajes visuales:
Analisis del sentido de muerte en carteles
sobre el Covid-19 en la CDMX

El objetivo de este trabajo es analizar el sentido de ciertos
carteles que utilizaron el tema de la muerte durante la
pandemia del Covid-19 en la CDMX, con base en una

Pasiones y emociones en los mensajes visuales - Juse Rafael Mauledn Rodriguez

postura modal propia de la semiotica pasional y un enfoque 2 s
emocional que parte de las etapas prenatales del ser humano,
para evaluar la pertinencia de esos mensajes en un escenario
de tension.
La pregunta a responder es ;como se manifiesta el sentido LA CAMPARNA Vo S e b N R

. + Su obpaiteo fue ®... reforor ol mensolo do segur ko
de muerte en los mensajes de carteles de una campana que “QUEDATE EN recomardaciones e dslanc aments 1ocia Mo hodo
promovio el “quedarse en casa”, desde la modalidad de la CASA. s L SN s i
semiotica de las pasiones y una teoria de las emociones? QUEDATE R pank pofRaciSh te Lt Chuof oF Ao

. . VIVO" et st ok theectiaan
Para responder a esta pregunta se organiza este escrito en T 0 CONa o 8 ST O
tres temas: el primero expone la razén de la campafia de e = S e
interés; el segundo explica la modalidad pasional y una
teoria emocional basada en las etapas prenatales humanas;
en la Gltima parte se realiza el analisis de algunos carteles de
la campafa expuesta en la primera parte con las categorias
elegidas para tal fin. En las conclusiones se responderd a la ’ '
pregunta formulada. f o
b bl ) s/ .

Para ver la presentacion
da click en el siguiente link:

https://www.youtube.com/watch?v=bYgkqjPuS5A &t=4s
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Mtro. Ivan
Torres Ochoa

Universidad Autonoma Metropolitana,
Azcapotzalco
Maestro en Hipermedios por la UAM-A

Disefiador de la comunicacion grafica mexicano egresado de la
Universidad Autéonoma Metropolitana unidad Azcapotzalco.
Comienza sus estudios profesionales en el afio 2004 en dicha

universidad y culmina la licenciatura en el afio 2009 para seguir

en el estudio de una especialidad en hipermedios y una maestria
que culmina en 2013 con la tesis “El videojuego como imagen viva.
Dimensiones organizativas”

Actualmente es profesor-investigador en la UAM Azcapotzalco en
los temas practicos de produccion de video, animacion tradicional

y digital; en los temas tedricos y metodoldgicos de semidtica,
hermenéutica, taller de investigacion, metodologia para el disefio e
historia del arte; asi mismo, comparte la coordinacion de CyADtv que
se enfoca en la difusion del conocimiento y la vida universitaria de la
UAM,; freelance en diversos proyectos de disefio dirigidos al ambito
comercial, educativo y cultural destacando Opera Irreverente como
el mas importante. Entusiasta de la lectura, pintura, la ilustracidn, la
programacion web y videojuegos desarrolla una practica personal

de produccidn artistica y reflexiva sobre estos temas, culminando en
exposiciones y publicaciones.

PR

Anterior
presentacion

"

Indice de =~ ==
PresentaCIOneS prisentaci(’)n

La semiosis de los objetos legendarios
y personajes en los videojuegos

Los videojuegos son productos de comunicacion grafica
complejos que implican una armonia perfecta entre signos
con distinto valor significativo en un momento determinado
que nos permite avanzar en la trama, tener objetivos claros
o agregarle valor a nuestra sesion.

Resulta interesante analizar las estrategias que se utilizan
dentro y fuera de distintos videojuegos para hacer deseable
un objeto, una caracteristica o generar una liga con un
personaje secundario, ya que muchos de estos van mas
alla de la funcionalidad con una dimension estética y/o
narrativa que hace que tenerlo agregue un valor distinto a la
experiencia de juego.

En la actualidad hay un sinnimero de objetos deseables por
los jugadores de e-sports como fortnite, league of legends,
fall guys u overwatch, por mencionar algunos. Entre skins
y armas exclusivas se agrega la opcion de personalizacion
para hacerse reconocible dentro del mundo que se forma
alrededor del juego. Sin embargo, hay otros objetos que
lejos de los cambios estéticos nutren la narrativa del juego
como la obtencion del traje oscuro en “The legend of Zelda,
breath of the wild”, el avistamiento de una oveja rosa en
minecraft o la inclusion de personajes con caracteristicas
unicas en Valkyria Chronicles que al morir nunca vuelvan a
aparecer o los grandes jefes escondidos de final fantasy para
obtener un trozo de historia no contada y una superioridad
por sobre los otros jugadores.

La semiosis de los objetos legendarios y persconajes en los videojuegos - Mtro. Ivan Torres Ochoa

-

Azcapotzalco
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LA SENIOSIS DE LOS DBJETOS LEGENDARIOS ¥ PERSONAJES EN LOS
UIDEDJUEGDS
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Para ver la presentacion
da click en el siguiente link:
https://youtu.be/uFbp]NGs0yI
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Mtro. Luis Enrique
Arguelles Arredondo

Universidad La Salle
Universidad Simon Bolivar

Maestro en comunicacion y medios virtuales,
ICONOS,

Linea(s) de investigacion actual (es).
Fotografia, tecnologia y multimedia

Proyectos de investigacion (s) actual (es).

La etapa de inspiracion creativa en el disefio grafico empleando la
aplicacion de camara de un Smartphone.

Inteligencia artificial y disefio grafico.

Referencias bibliograficas completas

de las mas recientes publicaciones
“Coordenadas graficas.

Experiencias, pedagogia y practicas del Disefio”
ISBN: 9786077490982, Editorial Parmenia,

de La Salle ediciones, 2019

Actividades sociales, culturales o profesionales.

Estancia de produccion fotografica en VU, centre de diffusion et de
production de la photographie, Quebec, Canada. Experiencia en
docencia en las areas de fotografia, hipermedios, multimedia, desde
1992. Mas de 30 exposiciones colectivas e individuales en el area de
fotografia, Museo de San Ildefonso, Museo Carrillo Gil, Galeria del
Sur UAM Xochimilco, Museo de arte contemporaneo de Aguasca-
lientes, entre otros. Premio de adquisicion en el Encuentro Nacional
de Arte Joven, INBA. Ha colaborado como fotégrafo en diversas
publicaciones, como Revista Mira, Muy Interesante, entre otras. Cola-
boracién con el escritor Michel Noél para el libro Histoires de L"ART
DES INUITS du Québec.

PR

Anterior
presentacion

"

Indice de =~ ==
PresentaCIOneS prisentaci(’)n

El smartphone, la fotografia computacional
y la inteligencia artificial las herramientas
perfectas para la creacion de signos posveridicos

En los albores de la tercera década del siglo XXI, los
nuevos medios tecnologicos nos estan trasladando a una
eradonde larealidad, la veracidad y l1a objetividad de los
signos encargados de narrarnos lo mas objetivo posible
el entorno, ahora estan mostrando hiperrealidades que
nuestros sentidos estdn quedando muy por detras de lo
que pueden percibir.

En el campo de la fotografia el Smartphone es el
epicentro de la creacion de signos icoOnicos que se
alejan de lo que nuestros sentidos pueden apreciar.

Actualmente los Smartphone hacen uso de conceptos
tecnologicos como, fotografia  computacional
(computational photography), algoritmos complejos
IA (Inteligencia artificial), nanotecnologia etc. Este
cumulo de conceptos contenidos en estos dispositivos y
camaras de ultima generacion, pueden crear imagenes
casi hiperrealistas, conocidas como fotografias de alto
rango dinamico, HDR, donde los detalles, los colores,
la luz se muestran como nuestro 0jo ya no puede
captar. Asi mismo estos y otros dispositivos pueden
crear imagenes panoramicas de 360 grados que la
vision humana nunca habia observado. La evolucion
de los procesadores en las camaras y Smartphone
han permitido un procesamiento computacional de
1magenes que al inicio del siglo XXI solo computadoras
de escritorio podian realizar, estos procesadores
ahora contenidos en computadoras de bolsillo pueden
ayudar a fusionar una serie de disparos instantaneos
para mostrar escenas casi en total oscuridad, cuando
el ojo humano ya no puede ver. Los algoritmos de la
inteligencia artificial pueden reconocer escenarios,
personas, animales y cosas, para decidir por nosotros

Herramientas perfectas para la creacion de signos posveridicos - Luis Enrique Arguelles

El Smartphone, ia fotcgrafia computacional y
o inteigencia onmicio. herramientas perfectas
para la creacion d€ signos posveridicos.

Urdvarsciod La holle
Lirvveradod Srmdn Boley

Mirg, Lueg Ennique Arguales Amadondo

@CyADtv

Ml o) 00977600 v

resultados como realce de colores, eliminacion de fondos,
eliminacion de reflejos y objetos, maquillaje € iluminacion
inexistente, que al momento de compararla con larealidad en

Para ver la presentacion
da click en el siguiente link:

https://youtu.be/TYdoCajHIgM

ese momento podria ser radicalmente diferente a lo vivido.
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Dra. Olivia
Fragoso Susunaga

Universidad Autonoma Metropolitana,
Azcapotzalco
Doctora en Disenio por la UAM- Azcapotzalco

Maestra en Artes Visuales por la Escuela Nacional de Artes

Plasticas (Actualmente Facultad de Artes) de la Universidad
Nacional Auténoma de México; Licenciada en Comunicacién por

la Universidad Iberoamericana. Licenciada en Artes Visuales por La
Esmeralda INBA, Licenciada en Diseflo Grafico por la Universidad
del Valle de México. Actualmente cursa el Doctorado en Critica

de la Cultura y la Creacién Artistica en la Facultad de Artes de la
Universidad Autéonoma del Estado de México (UAEMEX).

Profesora investigadora Titular C de tiempo completo en el
Departamento de Investigacién y Conocimiento del Disefio de la
Division de Ciencias y Artes para el Disefio (CyAD) en Universidad
Auténoma Metropolitana Azcapotzalco (UAM A) Ciudad de México,
en la Carrera de Disefio para la Comunicacion Grafica. Desde hace
casi 30 afios ha sido docente en las licenciaturas de Comunicacién

y Diseflo gréfico en instituciones publicas y privadas. Pertenece al
Cuerpo Académico de Narracion, estética, arte y ciudad, de la UAM
Azcapotzalco. Forma parte del Grupo de Investigacion Teoria y
Creacion de la Imagen donde colabora con el proyecto El discurso
estético de la ciudad y retorica visual y con el proyecto Teoria de

la Imagen. Con el Grupo Arte es colabora del proyecto Ciudad y
politica; con el Area de Semidtica colabora con el proyecto Nuevas
tendencias y propuestas de la Semidtica de la imagen. Ha participado
en diversos Congresos, Seminarios y Coloquios tanto nacionales
como internacionales y ha realizado publicaciones en diversos medios
de temas relacionados con la imagen, el disefio y la significacion.

Publicaciones recientes:

Fragoso, O. La resistencia desde el arte como practica cultural en la
ciudad. El Ornitorrinco Tachado. Revista de Artes Visuales / Num. 11
mayo - octubre 2020. México: Universidad Auténoma del Estado de
México. Editada por la Universidad Auténoma del Estado de México.
Fragoso, O. El Discurso Estético de la Ciudad, Signo Texto y Discurso
en la Frontera del Sentido. Revista Un afio de Disefarte Mml1,
Numero 21, enero-diciembre 2019. México: Universidad Auténoma
Metropolitana. ISSN 1665- 0964. De la pagina 86 a la 95

Fragoso, O. Aproximaciones al estudio de la Teoria de la imagen.
México: Universidad Auténoma Metropolitana. Fecha de Publicacion:
mayo de 2019. Memoria Coloquio Educacién para el Disefio.
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La escenografia en el cine

como practica semiotica discursiva.
Ciudad, politica y categorias estéticas en el cine de pobreza.

Este trabajo parte del supuesto que la ciudad funciona
como escenografia de un gran teatro en el que a traves
de formas de arte como las del cine, se representan
acciones y acontecimientos politicos. La pobreza
se considera como manifestacion de la inadecuada
aplicacion de la politica y tiene como resultado, entre
muchos factores y manifestaciones, la distribucion
inequitativa de lariqueza. La construccion semidtica de
sentido de la ciudad en el cine, como instrumento de la
politica, funcionaatravés de dichas practicas semiotico-
discursivas que son interpretadas por quien percibe la
imagen desde un contexto sociocultural elaborado en
un tiempo y espacio especificos. Desde esta Optica, la
politica no es el ejercicio del poder. Debe ser definida
por si misma, como una practica semiotico-discursiva,
una modalidad de accion, llevada a la practica por un
tipo particular de sujeto y derivada de una clase de
relacion con el entorno.

Es la relacion politica dada por la forma en la que se
desarrollan las practicas semidtico- discursivas la que
hace posible concebir al sujeto politico, no a la inversa.
Por ello los intentos de control y dominio sociales, por
parte de quien ostenta el poder, no operan de manera
lineal transmitiendo mensajes directos al estilo Emisor-
Mensaje-Receptor, con los que el espectador capta,
comprende y actua politicamente a voluntad del otro
poderoso, sino que la accion politica de los sujetos
€s un proceso mas complejo por lo que es necesario
comprender la forma en la que opera.
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Arq. Rodrigo
Heredia Bengoechea

ESPACIO & EXPERIENCIAS en CDMX
Arquitecto, Escenografo, Empresario y Artista
Hispano Mexicano

Nacido en Veracruz. Egresado de la Universidad Cristébal Colén
y la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Granada, Espana.
Con estudios de Escenografia en UN.A.M., y especializado en
Escaparatismo por Artidi, Barcelona.

Alumno de William Waldrop, Jorge Ballina, Mauricio Trapaga,
Marisa de Leon, David Olgui n, Aholibama Castan eda, Dr. Jorge
Dubatti (Ca tedra Bergman), Lissy Castro y Agusti n Leo n. Becado
en Nueva York, en el programa Tu experiencia Broadway.

Los proyectos escenograficos que mas le representa son: “Las
Analfabetas”, “Al Final Del Arcoiris” y “Te amo, Eres Perfect@, Ahora
Cambia”. Disefo y Construccion de Escuela Danza arabe Aisha
Karim, Casa Amparo & Consultorios Acqua.

Con trayectoria docente de ma s de 13 an os en UVM, IBERO y
CCC, tuvo a cargo en Me xico el proyecto: Arquitexturas (Soluciones
Integrales en Disen o) desde sus 4 enfoques: mobiliario interior,
muebles exterior, piel-tejidos te cnicos y piedra natural y ma

rmol. Ha sido representante de la firma espan ola de interiorismo
hotelero BELTA FRAJUMAR en el concurso internacional de disen
o INTERCIDEG, a realizarse anualmente en Barcelona Espan a en
INTERI HOTEL.

Es CEO Fundador de la firma ESPACIO & EXPERIENCIAS en
CDMX, orientada a Interiores escénicos, escenografia, escaparatismo,
dibujo, moda y produccion. En 2019 arranca el Tour Nacional de
Disefio de Espacios Escénicos, recorriendo varias ciudades del pais
con workshops para Arquitectos y Disen adores.

Director artistico del proyecto Social Stardust: Brilla con luz propia,
Concierto Escénico que busca darle voz a quienes han sido victimas
de bullying.

En 2020, arranca su primer programa de Radio: Instinto Divergente,
en Promo Estereo Radio y se suma a la revista Distrito Cultural
Magazine de Sick Arts México, escribiendo la seccién de Escenografia
y Arquitectura.
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La semiotica aplicada al
Diseio de Espacios Escénicos.

La necesidad de espacios de creacion, ensayo y
presentacion para companias escénicas emergentes
nos convocan mas que nunca. Nos encontramos
pasando por un periodo de cambio en los modelos
convencionales, la caja escénica necesita no solo
hoy, sino como un ejercicio real tiene la consigna de
reinventarse cada dia y dar paso y abrigo a las nuevas
expresiones artisticas sin que estas se encuentren
limitadas por un tema presupuestal (renta de teatros,
costo de boletaje, inviabilidad para las pequefias
companias escénicas dadas las presentes situaciones
actuales como contingencias). El futuro nos llama al
exterior, a salir de la caja. Este proyecto ademas de
dar abrigo a la creacion artistica colectiva da voz a la
arquitectura y la hace parte de esta creciente necesidad
de espacios escénicos.

La propuesta consiste en abrir un nuevo cambid en
la semiotica convencional de espacios, a través de
escenografia urbana todo terreno orientada a brindar
soluciones de espacio escénico a compaiiias de teatro
emergente, danza, clown, cantantes, musicos y grupos
de teatro callejero, que no cuentan con los recursos
presupuestales para rentar un espacio convencional
escenico (teatros y salas de concierto). Con este
proyecto a través de intervenciones presupuestales
minimas o implementacion de materiales de facil
acceso, les ofrecemos la oportunidad de contar con un
espacio de creacion, de ensayo y presentacion de sus
espectaculos escénicos dignos, sostenibles y seguros
fuera de la caja (outside the box), a partir del uso y
reinterpretacion de espacios arquitectonicos o hitos
urbanos ya construidos: Plazuelas, Recintos Historicos,
Atrios, Parques Urbanos, Muros, Arcadas).

La semidtica aplicada al Disefio de espacios escénicos - Rodrigo Heredia Bengochea 0D
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Dr. Oscar
Ochoa Flores

Escuela Nacional de Antropologia e Historia /
México
Doctor en Antropologia Social, ENAH

Maestro en Comunicacion y Politica por la UAM-Xochimilco (2010)
Licenciado en Etnologia por la ENAH (2009)

Licenciado en Disefio de la Comunicacion Grafica por la UAM-
Xochimilco (1999)

Docencia:
«Posgrado en Antropologia Social - ENAH (2015)

eLicenciatura y Posgrado en Trabajo Social -Universidad
Veracruzana, campus Minatitlan, Veracruz (2013-2014)

oLicenciatura en Ciencias Sociales y Humanidades -Universidad
Istmo Americana, Coatzacoalcos, Veracruz (2013-2014)

«Licenciatura en Gestién Intercultural para el Desarrollo (Area de
Comunicacion) -Universidad Veracruzana Intercultural- Huasteca,
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Analisis transdisciplinario y desde la semiotica
de la cultura para el arte callejero de la region acolhua.

El caso del movimiento en defensa del territorio ante

el Nuevo Aereopuerto de Texcoco.

Esta propuesta forma parte de una investigacion de
mayor alcance, la cual articula campos disciplinarios
tan diversos como sociologia, antropologia, historia,
ecologia, analisis del discurso, semiodtica visual
y semiodtica de la cultura en torno a la idea de
memoria. En este sentido, la memoria como categoria
transdisciplinaria alcanza expresiones en todos los
niveles analizados, siendo el semiodtico uno de ellos.

Esta propuesta se centra en los conceptos lotmanianos
de semiosfera, memoria de la cultura y texto para el
analisis del arte callejero que emergid durante los
ultimos afios en la region acolhua, especificamente en
los municipios de Atenco, Texcoco y Chimalhuacan,
antesdequeelactual gobiernocancelaradefinitivamente
el proyecto del Nuevo Aeropuerto Internacional de la
Ciudad de México.

Los niveles analiticos se articulan desde la concepcion
de Barthes (1986) sobre los ambitos denotativo /
connotativo del mensaje visual, y los niveles iconico,
iconografico y tropoldgico de Eco (1978), resultando
en dos grandes bloques analiticos: uno denotativo-
1conico y otro connotativo-retorico.

El corpus analitico estd conformado por una serie de
esténciles, grafitisymurales (5 entotal) queseregistraron
durante el trabajo de campo en los municipios antes
mencionados durante el periodo 2017-2020.

Andlisis desde la semidtica para el arte callejern de la region Acalhua - Oscar Ochoa Flores
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Mtro. Francisco
de Parrés Gomez

Escuela Nacional de Antropologia e Historia /
México
Maestro en Antropologia Social

Licenciado en Comuniacion Social.

Es miembro de la Asociacién de Antropdlogos Iberoamericanos en
Red (Espana) , de la Unidn de Cientificos Comprometidos con la
Sociedad (México) y del Padréon Nacional de Jévenes Investigadores
(UNAM). Cofundador del Colectivo Transdisciplinario de
Investigaciones Criticas (COTRIC). Premiado por el Programa

de Estimulo a la Creacién y Desarrollo Artistico organizado por

el Instituto Veracruzano de la Cultura y Consejo Nacional para la
Cultura y las Artes.

Ponente en foros nacionales e internacionales. Autor de varios
capitulos de libros. En la actualidad cursa el doctorado en
Antropologia Social en la Escuela Nacional de Antropologia e
Historia, en la linea de investigacion Analisis del discurso y Semidtica
de la cultura, donde desarrolla una investigacién dentro de las areas
de interés que ya ha venido trabajando como: las estéticas de la
ruptura, el binomio arte-resistencia, los movimientos sociales, la
estética decolonial, entre otros.
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El arte del movimiento Zapatista:
Recursividad estética occidental-eurocentrada <>
Aesthesis decolonial desde la transdisciplinariedad.

Esta ponencia estd conformada por reflexiones
que abordan el arte como dispositivo complejo,
transdisciplinario y transdimensional, en este caso, en
las manifestaciones llamadas aesthesis decoloniales,
en particular, abordadas a través del discurso del
movimiento indigena en resistencia Zapatista en el
estadode Chiapas, Mexico.Porello, seprofundizara, con
la semidtica y la transdisciplinariedad, en los factores
que articulan estas practicas artisticas de resistencia
con los diferentes niveles de realidad que nos ayudan
a construir categorias complejas transdisciplinarias
referidas al arte, la aesthesis decolonial y la estética
occidental-eurocentrada.

Retomaremosdimensionescomolamemoriacolectiva,el
1maginario social, la estética, las practicas comunitarias,
lo politico y el poder, para centrarnos, en cudles son
los mecanismos que se practican a traveés del arte de las
comunidades autonomas, para hacer frente y resistir,
a las condiciones actuales de dominacion generadas a
partir del binomio contemporaneo de la modernidad-
capitalista. Los ejes tedrico-metodologicos que
guiaran este trabajo seran la perspectiva modernidad/
colonialidad en el campo de la antropologia y la historia,
la transdisciplinariedad, la semiodtica de la cultura y las
esteticas contrahegemonicas.
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Mtra. Carolina
Buenrostro Péerez

Escuela Nacional de Antropologia e Historia /
México
Doctora en Antropologia Social, ENAH

Carolina Buenrostro, profesora hora-semana-mes en la Escuela
Nacional de Antropologia e Historia (ENAH). Doctora en
Antropologia Social por la ENAH, linea de investigacion
Transdisciplinaria de Analisis del Discurso y Semiotica de la Cultura.
Lineas de investigacién patrimonio cultural inmaterial (PCI),
semiotica visual y el analisis del discurso en practicas estéticas-
artisticas atravesadas por la violencia. Ha colaborado en distintos
proyectos dirigidos a la salvaguardia del PCI como el Archivo de la
Palabra del INAH y la Catedra UNESCO sobre patrimonio cultural
inmaterial y diversidad cultural de la UNAM. Fundadora y miembro
del comité académico permanente del Congreso Internacional

sobre Experiencias en la Salvaguardia del PCI. Miembro del comité
revisor del proyecto “2003 Convention Research Bibliography
Project” de la UNESCO. Actualmente cursa el Posgrado virtual
“Patrimonio Cultural Inmaterial. Herramientas especificas para su
gestion y salvaguardia, en la Facultad de Ciencias Economicas de la
Universidad Nacional de Cérdoba, Argentina.

2019, Co-coordinadora del libro Experiencias de salvaguardia del
patrimonio cultural inmaterial: Otros caminos.
México: CRIM-UNAM.

2019, Co-autora, Alternate, lighter ways of sharing Intangible
Cultural Heritage Safeguarding Experiences — Report UNESCO.

2019, (En prensa), “Reliquias”: fotografias de Olivia Vivanco. Un
recorrido por la memoria de migrantes centroamericanos. En
Dialogos para una antropologia de las movilidades,

Cristina Oemichen y Alexandre Beaudoin Duquette (coords.)
Meéxico: UNAM.

2018,“La fotografia: de la imagen fiel de la realidad, a la imagen
transdimensional”. En Revista Digital Universitaria, No. 2, marzo-
abril, vol. 19, México: UNAM.

Disponible en: http://www.revista.unam.mx/
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Representaciones del Feminicidio

en Ciudad Juarez.

Analisis a partir de un modelo complejo-transdisciplinario.

Las producciones artisticas han sido poco abordadas
como objeto de estudio antropoldgico; sin embargo,
su estudio puede ayudarnos a producir conocimiento
sobre problematicas sociales urgentes, como es el
caso de las distintas producciones artisticas que,
sobre los feminicidios en Ciudad Juarez, México,
se han realizado.

Sibien, el campo disciplinar de la antropologia no es
suficiente para dar cuenta de este tipo de practicas,
existenenfoquestedrico-metodoldgicosqueapuestan
por un analisis transdisciplinario, y que proponen
categorias de analisis que permiten entender los
fendmenos antropologicos en su interrelacion con
las distintas dimensiones que los atraviesan (social-
politica-cultural-economica-estética, etc.). Tal es el
caso de la propuesta de Julieta Haidar y su modelo
de analisis para las practicas semiotico-discursivas,
que articula la complejidad y transdisciplinariedad
(propuestas de Edgar Morin y Basarab Nicolescu)
para hacer confluir distintos campos cognitivos que
permiten analizar la transdimensionalidad de estas
practicas, lo que las lleva a un analisis complejo
que supera el que se realiza desde un solo campo
cognitivo.

Esta trabajo pretende dar cuenta de como, a partir
del modelo de Haidar, se realizo el analisis de las
representaciones comunes sobre el feminicidio que
atraviesan un corpus que abarca distintos campos del
arte: cine de ficcion, cine documental, cortometraje,
fotografia y performance; producciones que parecen
heterogéneas pero que, al conceptualizarse bajo
la categoria de practicas semiodtico-discursivas,
propuesta de Haidar, encuentran un hilo conductor
que permite su analisis transdisciplinar.
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Dr. Arturo
Morales Campos

Universidad Michoacana de San Nicolas de
Hidalgo/ Facultad de Letras

Doctor en Filosofia por la UMSNH

Areas de interés: semidtica general (biosemiotica,
semidtica textual y sociosemidtica), semiotica
cognitiva y analisis critico del discurso.
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La funcion politica del filme

‘Perdi mi cuerpo’:
El lugar del migrante

Cada texto presenta una disposicion (estructura)
que refiere un funcionamiento especifico. Este
funcionamiento permite seguir varias lecturas que,
independientemente de las mismas, podran estar
determinadas por uno o mas signos hegemonicos
O SIgnos cuya carga semantica es mayor a la del
resto. El analisis de dichos signos, bajo lineas
teoricas de la semiotica textual y la sociosemidtica,
permite la localizacion de, a su vez, connotaciones
hegemonicas. Estas marcas semanticas son el vinculo
principal para establecer una relacion con ciertas
practicas culturales (discursivas y/o no discursivas)
comunes al momento de emergencia de ese texto.

En el presente trabajo, abordamos el filme Perdi mi
cuerpo (J’a1 perdu mon corps) (2019), de Jéremy
Clapin, con la finalidad de encontrar su funcion
politica, la cual reproduce el fenomeno de la
migracion marcado por la ideologia del mercado
global.

El fenomeno de la migracion ha sido una constante
en la historia de la humanidad. En las ultimas
deécadas, se ha registrado un aumento significativo
en el fluyjo de personas que, principalmente, busca
mejorar sus condiciones de vida. El dominio
(politico-econdmico) de unas naciones sobre otras
y los conflictos internos (politicos, religiosos y/o de
inseguridad) son algunas de las constantes que llevan
a algunos a abandonar la tierra propia. El cierre de
fronteras es una medida comin que han adoptado los
paises de destino como respuesta. En gran medida,
la distribucion de una terminologia “politicamente
correcta” no ha hecho mas que marginar, violentar
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y estigmatizar aun mas a la figura del sujeto migrante,
nos referimos, por ejemplo, a la nocion “paises del
centro y paises de la periferia”.

El arte no puede permanecer indiferente y, de alguna
manera, llega a responder, a favor o en contra, a esa
problematica mundial.

El filme de animacion Perdi mi cuerpo es un texto
cuya funcion politica se centra en la reproduccion de
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Para ver la presentacion
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https://youtu.be/NavlvCTNOxQ

AT\

Azcapotzaleo

|

algunos de los signos fundamentales del fenomeno de
la migracion bajo las circunstancias sociohistoricas
marcadas por la globalizacion.



Memorias digitales del

Seminari()

internacional

Aproximaciones
y [abulaciones

de la Semiotica
en el disenio y las artes

L
P
o

de
septiem




Dr. Janitzio
Alatriste Tobilla

Universidad Autonoma del Estado de México
Doctor en Artes Visuales por

Artista visual con produccion artistica orientada dentro de la practica
del dibujo y académico con una experiencia de mas de 35 afios.

Su practica artistica ha devenido en un interés cada vez mayor en

los bordes entre el espacio y el tiempo dentro de la plastica y en
particular el dibujo de modo que actualmente su interés se centra en
explorar las posibilidades del dibujo como una estrategia de creacion
cuya materia prima es el tiempo.

Profesor de tiempo completo en la Facultad de Artes de la
Universidad Auténoma del Estado de México. Su actividad como
académico se desarrolla en la investigacion y gestion, mediante la
publicacién de articulos, la presentacion de ponencias y la direccion
de tesis de licenciatura y posgrado, todo ello alrededor de la
concepcion de la produccion artistica como conocimiento.
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Imagen, conocimiento y semiotica:
La semidtica como epistemologia y su papel en la construccion de la realidad

Frenteal fendmeno que experimentamosactualmente
en la educacion a todos los niveles, respecto del
cambio de una educacion planeada bajo estrategias
presenciales hacia otra fundada en procedimientos
a distancia. Es pertinente una reflexion semiotica
sobre el medio digital y sus diversos mecanismos
que abarcan los recursos de: pantalla, escritura,
lectura, chats y procedimientos interactivos.

Esta reflexion con la finalidad de reconocer las
cualidades significativas del medio a distancia y
distinguirlas de los procesos signicos de lo que hasta
ahora se ha entendido como presencial. Para este
proposito resulta fértil enfocar el fendmeno desde
los conceptos semioticos de Charles Sanders Peirce,
en particular la idea de interpretante y su afirmacion
de que “todo signo, llama a su interpretante” (https://
www.unav.es/gep/Signo.html). Dicha afirmacion
resulta trascendente para nuestra reflexion ya que,
es importante reconocer el tipo de interpretante al
que se convoca por ejemplo en el medio “Pantalla”
a diferencia de una experiencia presencial. Pero mas
alla del analisis del proceso semiotico implicado en
una estrategia educativa a distancia es importante ese
mismo analisis de los procedimientos presenciales y
entender sus diferencias con el objetivo de enfatizar
las cualidades de ambos frente a su implementacion.

Hasta ahora ha sido escaso el analisis semidtico
de los procesos educativos tradicionales y sus
constructos interpretativos, tanto en los docentes
como de los estudiantes. Sin embargo ahora dentro
de esta experiencia que nos ha obligado a desplazar
la formacion hacia medios explicitamente de
imagen como son: video, presentaciones digitales,
tutoriales, clases a distancia, etc.; la educacion
se presenta asi como un proceso marcadamente
imaginario de modo que, tanto el conocimiento

@CyADtv

de la imagen como la imagen como conocimiento,
resultan claves como estrategias que hagan posible
un mayor aprovechamiento de todas las tacticas de
imagen y educativas, mediante la elaboracion de
materiales y procedimientos considerados desde
sus dindmicas semidticas. La idea clave es como la
imagen es conocimiento y bajo ese presupuesto cOmo
¢sta construye realidad, la semiodtica y el psicoanalisis
podrian proponer algunas respuestas interesantes
sobre esta pregunta y aportar pistas tanto sobre nuevas
habilidades pedagdgicas, como formas emergentes de
comprension de la imagen y las modalidades para su
creacion.
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Mtro. Tony Casla
(Antonio Castro Lappi)

Universidad Complutense/ Madrid
Master en Estudios Avanzados de Teatro por la
Universidad Internacional de La Rioja

Tony Casla es investigador teatral, director de escena, dramaturgo y
actor. Licenciado en Direccidn escénica y dramaturgia por la ESAD
Eolia de Barcelona; Master en Estudios Avanzados de Teatro por

la Universidad Internacional de La Rioja; Experto Universitario en
Literatura y Artes Escénicas Aplicadas. Actualmente, es doctorando
en Estudios Teatrales por la Universidad Complutense de Madrid.

Ha escrito numerosos articulos para la revista teatral Itaca, asi

como autor teatral de varias piezas como Envolverse en el abismo
galardonada con el Gran Premio de Espafa de Artes Escénicas 2019.
Es director artistico de la compaifiia Antzoki Teatteri.
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El universo semiotico en la puesta en escena de
“Broken Heart Story” de Saara Turunen

Saara Turunen es una directora y dramaturga finlandesa
atada a Barcelona desde que realiz6 su beca Erasmus alli.
El ataque al machismo forma parte de su obra, utilizando
los signos para ello y creando un universo rico digno de
analizar.

Broken Heart Story es un montaje ideado a partir de la
semiotica teatral. Todos y cada uno de los elementos que hay
en escena poseen un significado claro y concreto que ayudan
al espectador a crear un universo paralelo, para enriquecer
la comprension total de lo que esta historia pretende contar.
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Dr. Arodi Morales Holguin

Universidad de Sonora/ D. de Arquitectura
y Diseiio

Doctor en Arquitectura, Diserio y Urbanismo
por la UAEM

Doctor en Arquitectura, Disefio y Urbanismo. Universidad Auténoma
del Estado de Morelos. Area Disefio. Linea de investigacion:
Estudios sobre disefio.Profesor-Investigador de Tiempo Completo
del Departamento de Arquitectura y Disefio en la Universidad de
Sonora. Es Doctor en Arquitectura Disefio y Urbanismo (UAEM),
Maestro en Administracion, Master en Publicidad y Marketing,

y Licenciatura en Disefio Grafico. Es profesor reconocido por el
Sistema Nacional de Investigadores de México (SIN nivel 1), cuenta
con distincién PRODEP. Ha publicado diversos articulos en revistas
indexadas a nivel nacional e internacional en bases de datos como
Conacyt, Scopus, Scimago y otras; asi como varios capitulos de
libro respaldados por editoriales de alto reconocimiento. Es editor
responsable de la revista de investigacion Mundo, Arquitectura,
Disefio Grafico y Urbanismo (Madgu) de la Universidad de Sonora.
Es evaluador externo de programas de posgrado y dictaminador de
diversas revistas arbitradas e indexadas en México. Ha sido director
de tesis a nivel Licenciatura y Posgrado. En el campo profesional, ha
dirigido un despacho de disefio por mas de 15 afios.

Dra. Ma. Eugenia
Sdnchez Ramos

Universidad de Guanajuato

Doctora en Arquitectura, Diserio y Urbanismo

Docente del Departamento de Estudios Organizacionales, Division
de Ciencias Econdmico Administrativas de la Universidad

de Guanajuato. Licenciada en Disefio Grafico por parte de la
Universidad de Guanajuato (1998), Maestra en Artes Visuales
Universidad Nacional Auténoma de México (2001) y Doctora en
Arquitectura, Disefio y Urbanismo Universidad Auténoma del Estado
de Morelos (2011). Realizo estancias de investigacion e intercambio
académico en Alemania (2004) y Canada (2005). Responsable del
Cuerpo Académico Disefio y Cultura y de la linea de investigacion
Disefo y tecnologia en la Divulgacion cientifica. Profesora adscrita
al Departamento de Estudios Organizacionales de la Division

de Ciencias Econémico Administrativas de la Universidad de
Guanajuato, Perfil PRODEP
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Analisis del cartel bajo un enfoque semiotico

e interpretacion socioldgica

Desde un analisis tedrico general, semiosis consiste
en aquella relacion signica a partir de la cual es
posible llevar a cabo y abordar la interpretacion a
partir de tres elementos: signo, objeto e interpretante.
Proceso en el cual la conjuncion del conocimiento
endogeno junto a las percepciones provenientes desde
la realidad exogena, juegan un papel fundamental en
dicho proceso de interpretacion. Inferencia a partir de
la cual es posible entender el contexto que nos rodea.
A partir de ello, se llevd a cabo una investigacion
de naturaleza descriptiva, explicativa, exploratoria,
bajo un enfoque cualitativo, que presenta carteles
claborados a partir de un movimiento estudiantil,
cuyo objetivo es el analisis visual de los codigos del
disefio en una poblacion estudiantil ajena al contexto
y referentes de origen.

La metodologia aplicada constd de las siguientes
fases: 1) recopilacion de la informacion visual,
2) 1identificacion de la base epistemologica, 3)
determinacion de codigos y procesos, 4) disefio de
instrumento cualitativo, 5) aplicacion al publico
objetivo, 6) andlisis de resultados por método de
triangulacion de datos, investigadores y teoria, 7)
elaboracion de conclusiones. El estudio se encuentra
en proceso de analisis de resultados cualitativos.

@CyADtv
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Dr. Nicolas
Amoroso Boelcke

Universidad Autonoma Metropolitana,
Azcapotzalco
Doctor en Diserio por la UAM-Azcapotzalco

Profesor investigador Nivel C de Tiempo Completo Indeterminado
en el Departamento de Medio Ambiente de CyAD en UAM Ay

en la Carrera de Disefio para la Comunicacion Grafica. Doctor en
Disefo. Divisién de Ciencias y Artes para el Disefio Universidad
Auténoma Metropolitana de México, Unidad Azcapotzalco. Profesor
superior en cinematografia. Facultad de Bellas Artes Universidad
Nacional de La Plata Argentina. Licenciado en cinematografia.
Facultad de Bellas Artes Universidad Nacional de La Plata Argentina.
Licenciado en artes plasticas. Facultad de Artes Universidad nacional
de Tucuman Argentina. Maestro de dibujo y pintura. Escuela de
Bellas Artes Universidad Nacional de Tucuman Argentina. Realiza
investigacion sobre Imagen, Narracion, Estética, Cine y Ciudad. Ha
publicado libros, articulos de revista, textos académicos y critica en
las areas que investiga asi como ha participado como ponente en
conferencias nacionales e internacionales. Su trabajo como creador
incluye una vasta obra pictorica con la que ha realizado mas de
veinte exposiciones individuales y ha participado en mas de setenta
colectivas. Ha dirigido mas de veinte peliculas y videos.
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Ciudad Implicita

Este trabajo parte del supuesto que la ciudad funciona
como escenografia de un gran teatro en el que a través
de formas de arte como las del cine, se representan
acciones y acontecimientos politicos. La pobreza
se considera como manifestacion de la inadecuada
aplicacion de la politica y tiene como resultado, entre
muchos factores y manifestaciones, la distribucion
inequitativa de la riqueza. La construccion semidtica
de sentido de la ciudad en el cine, como instrumento
de la politica, funciona a través de dichas practicas
semiodtico-discursivas que son interpretadas por quien
percibe la imagen desde un contexto sociocultural
elaborado en un tiempo y espacio especificos. Desde
esta Optica, la politica no es el ejercicio del poder.

Debe ser definida por si misma, como una practica
semioOtico-discursiva, una modalidad de accion, llevada
a la practica por un tipo particular de sujeto y derivada
de una clase de relacion con el entorno. Es la relacion
politica dada por la forma en la que se desarrollan las
practicas semiotico- discursivas la que hace posible
concebir al sujeto politico, no a la inversa. Por ello
los intentos de control y dominio sociales, por parte
de quien ostenta el poder, no operan de manera lineal
transmitiendo mensajes directos al estilo Emisor-
Mensaje-Receptor, con los que el espectador capta,
comprende y actiia politicamente a voluntad del otro
poderoso, sino que la accidon politica de los sujetos
es un proceso mas complejo por lo que es necesario
comprender la forma en la que opera.
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Dr. Guillermo
Diaz Arellano

Universidad Autonoma Metropolitana,
Azcapotzalco
Doctor en Arquitectura por la UNAM

Arquitecto por la Universidad Auténoma del Estado de Morelos
(1969). Maestria en Arquitectura, Universidad de Illinois, Urbana-
Champaign (1973). Estudios en Francia durante 1973, Stage
Urbanisme et Aménagement Foncier MATELT. Estudio de la
arquitectura y urbanismo finlandes en contacto con el Housing Board
Comission (1973). Doctorado en Arquitectura en la UNAM 2007.
Disefio de casas y edificios departamentales (1967-1969).

Asesor de varios despachos de arquitectos (1962-1966). Disefio y
construccién de conjunto departamental en Cuernavaca, Mor. (1967).
Servicio de Transporte Colectivo, Metro, Residencia No.14 (1969).
Encargado del Departamento de Programacién de la Gerencia de
Obras (1969-1971).

Profesor de la UNAM en el taller de Disefio Basico de Mathias
Goeritz (1973-1980). Disefio y construccidn del estudio de Abel
Quezada (1980). Consultor del Sindicato Nacional del Instituto
Mexicano del Petroleo para el desarrollo de proyecto de vivienda
(1981). Diseno de oficinas y centro social del Sindicato Nacional de
Trabajadores del Instituto Mexicano del Petréleo (1981). Proyecto

y direccidn arquitecténica del centro comercial Plaza del Parque,
Apizaco, Tlaxcala (1981-1982). Estudio urbano para el cambio del uso
del suelo del Plan Parcial de Desarrollo Urbano para la Delegacion
Gustavo A. Madero, 1982. Casa solar en Tlaxcala. Para el grupo Del
Sol disefio primera casa auto-suficiente, en el Ajusco, proyectos de
vivienda unifamiliar en la Ciudad de México y Morelos (1985-1986).
Profesor de la Universidad Auténoma Metropolitana. Obtencién del
Primer Premio en el Concurso Nacional de Tesis en la especialidad de
Arquitectura en el Instituto Mexicano del Seguro Social para celebrar
el 75° Aniversario de su fundacion. Secretario académico de la
Divisién de Ciencias y Artes para el Disefio (1986-1987). Participante
en diferentes publicaciones de la UAM.
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Breve recorrido semiotico
por el eje historico de Paris

El eje historico de la ciudad de Paris es uno de los
complejos urbanos contemporaneos que permiten,
tanto a propios como a visitantes, hacer una lectura
semiodtica, al mismo tiempo que un recorrido por la
historia acontecida en ella, asi como la historia del
arte y la arquitectura que la han constituido a lo largo
de varios siglos. Iniciando con el museo de Louvre al
oriente de la ciudad y rematando con el nuevo arco de

La Defense, al poniente de la misma, el recorrido por
los diferentes iconos arquitectonicos que componen
a este eje, permiten diferentes lecturas y formas de
aproximacion que enriquecen ain mas la riqueza que
ofrece esta ciudad. El trabajo que aqui presentaremos
se propone hacer una lectura semiotica a lo largo de
los elementos arquitectonicos y de arqui-escultura que
lo componen, al mismo tiempo que se presentara una
aproximacion a la lectura historica y de estilos artisticos
que la componen.)
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Mtro. Adenauer David
Chan Carrasco

Universidad Autonoma Metropolitana, Xochimilco

Mtro. en Ciencias y Artes para el Diserio,
por la UAM-Xochimilco

Profesor en Universidad del Distrito Federal
Profesor en Bachillerato digital CODMX BADI
Lic. en Comunicacion y Cultura, UACM 2015
Mtro. En Ciencias y Artes para el Disefo,
UAM-Xochimilco 2018

Area de concentracidn:

Cultura, Estética y Semiotica de los Disefios
Lineas de investigacion:

Semiotica visual, semidtica del cuerpo

y las narrativas transmediales

Proyecto de investigacion para el doctorado:

La significacidn de la violencia en interfaces de la Deep web.
Participacion con la ponencia titulada: “Narrativas transmediales

en la produccion de lo siniestro en Youtube: el giro icdnico hacia lo
audiovisual y sus mundos posibles” en torno al Cuarto Coloquio de
Comunicacion “Representaciones audiovisuales de la pobreza” La
Salle Pachuca. (25 de octubre de 2019).

Participacion en la Mesa Magistral con la ponencia: “La
semiotizacion de la violencia como placer espectacular en la Deep
web: escenificaciones del cuerpo en el arte del anonimato”. En el
marco del Primer Coloquio de Semidtica en el Arte, UAEM, Facultad
de Humanidades y Fundacién Benemérita So.Fi. A. AC. (25 de enero
de 2018).

Presentacion de la ponencia titulada: “Cuerpos top models-Vogue
México: analisis semiotico de la colonizaciéon somatica’, en el IV
Coloquio de Estudiantes de la Asociacién Mexicana de Estudios de
Semiotica Visual y del Espacio. CENART, CONACULTA, INBA.
(25,26 y 27 de febrero de 2015).
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El proceso de construccion de representaciones
audiovisuales en las interfaces de Youtube

La semiotica como practica profesional es una forma
de intervenir en el mundo, por lo tanto, al momento de
disenar y materializar un video como representacion
audiovisual con determinado contenido para un publico
especifico en YouTube, es una forma de intervenir
en la cultura virtual de determinada sociedad en un
proceso de semiosis donde se incluyen indices, iconos,
simbolos y sus combinaciones posibles que construyen
sentidos dirigidos a ciertas comunidades de usuarios
Interpretantes.

Los youtubers disefiadores-proyectistas en el proceso
de configuracion de un video hacen uso de un
affordance que tiene por objetivo cumplir con los
efectos esperables y deseables de dicha representacion
audiovisual, esto se puede evidenciar mediante los
sistemas de lenguaje que articulan los videos y las
reacciones de los usuarios al momento de observar el
producto y atribuirle sentido. El primer paso que inicia
el youtuber disenador-proyectista en la construccion
de un sistema audiovisual es la construccion de una
imagen mental donde ubica la idea de un tema para
ofrecerlo a sus seguidores, posterior a esta operacion,
determina los sistemas de lenguaje que incluird su
video, para finalmente configurarlo y exhibirlo ante su
comunidad por medio de su canal o interfaz donde se
produce el sentido.

Uno de los objetivos es dar una explicacion de las
operaciones mediante las cuales se puede inferir
los sistemas que configuran las representaciones
audiovisuales en YouTube, ademds de explicar el
proceso semio-cognitivo que involucra, por un lado, a
los youtubers en el disenio y construccion de un video
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Para ver la presentacion
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https://youtu.be/WLQ3DG4aq64

dentro de su interfaz y su posible entendimiento, y por
el otro, al usuario y el uso cognitivo para interactuar
con la interfaz y la percepcion del video.




Dr. Gustavo Ivan
Garmendia Ramirez

Universidad Autonoma Metropolitana, Azcapotzal-
co

Doctor en Educacion Permanente por el Centro
Internacional de Prospectiva y Altos Estudios

Disefiador de Comunicacidon Grafica por la Universidad Autéonoma
Metropolitana de Azcapotzalco en la que fue distinguido con

la Medalla al Mérito Universitario. Es Maestro en Docencia
Universitaria por la Universidad La Salle y cursé estudios doctorales
en la Uiversidad Ramodn Llull en Barcelona, Espafia y es Doctor en
Educacion Permanente por el Centro Internacional de Prospectiva y
Altos Estudios.

Su actividad profesional la ha desarrollado en el ambito del Disefo
editorial y del Disefio museografico. Participé como Tesorero del
CODIGRAM (Consejo de Disefiadores Industriales y Graficos de
México, A. C.) en el periodo 2001-2002.

Ha dictado conferencias en diferentes espacios educativos entre los
que se cuenta la Universidad Nacional Auténoma de México en su
450 aniversario, la Universidad del Tepeyac, la Universidad Simén
Bolivar, la Universidad La Salle y la UAM Azcapotzalco.

Ha publicado articulos arbitrados entre los que destaca la ponencia:
- Epistemologia y Disefio Grafico en las memorias de la ASINEA.

- Ser en los lenguajes. Ser en el mundo en la UAM

- Saberes que verifican. Saberes que interpretan. Saberes que
modifican en la Universidad La Salle.

- Diseflo, poiesis y praxis en la Universidad La Salle.

En el area de investigacidon educativa, ha publicado:

- Informe del proyecto de investigacion: Impacto de la Innovacién
Educativa para consolidar el compromiso del personal académico.
Universidad del Tepeyac.

-De competencias y desempefios en educacion o como fomentar el
aprendizaje solidario Universidad Auténoma Metropolitana-Azc.

- Evaluacion del perfil de egreso en Disefio. Una propuesta cuali/
cuantitativa.

Desde 2008 es profesor investigador de tiempo completo en la
Universidad Auténoma Metropolitana de Azcapotzalco en el
Departamento de Evaluacién del Disefio en el Tiempo.
Actualmente colabora como Coordinador de Estudios de Posgrado en
Disefio en la Universidad Auténoma Metropolitana de Azcapotzalco
en los que desarrolla proyectos de investigacion en el area del
Disefo y la interpretacion de la imagen en la que ha desarrollado la
investigacion de los arquetipos en su devenir mitoldgico.

En agosto de 2019 fue nombrado miembro de la Academia Mexicana
de Geografia e Historia patrocinada por la UNAM.
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Hermes:

Representacion y atribuciones del arquetipo

Estaponenciatiene como objetivo presentarunaacotada
revision historica de la figura polivalente, vertiginosa
y plural del dios griego Hermes, identificando sus
antecedentes en el antiguo Egipto como el dios Dyehuty
Thot en el periodo tinita o arcaico (3050-2860 aC)
en el que se le atribuye ser el inventor del lenguaje y
el encargado de llevar a los muertos al inframundo.
Asimismo, se recorre el camino hasta encontrarle en la
Grecia arcaica S. IX al VI aC, y se revisa su evolucion
en la region del Peloponeso. Al Hermes griego se le
atribuyen también funciones que tienen que ver con
el lenguaje, la comunicacion y el acompanamiento de
las almas al Hades. Siglos mas tarde, se identifica en el
mismo Egipto 300 aC como Hermes

Trismegisto, nombre griego de un personaje historico
que se asocid a un sincretismo del dios egipcio
Dyehuty Thot y el dios heleno Hermes por encargarse
de la comunicacion y transmision del conocimiento.
Hermes Trismegisto se menciona primordialmente en
la literatura ocultista y se presenta como el sabio que
desarroll6 un sistema de creencias metafisicas que

hoy es conocido como hermetismo. Con estos referentes
se busca precisar los elementos representaciones y
las atribuciones como dios-hombre que coadyuven
a una mejor comprension del devenir de Hermes en
arquetipo.
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DI. Alfredo Méndez

Tecnoldgico de Monterrey-Toluca
Diseniador Industrial por la UAM-A

Disefiador Industrial egresado de la Universidad Auténoma
Metropolitana, actualmente cursando un master en Research for
Design and Innovation en Barcelona.

Ha impartido clases de proyectos en la licenciatura de Disefio
Industrial en el Tecnoldgico de Monterrey y Unitec.

Cofundador y director de Disefio de bitShake, ingenieria y disefio
enfocados al desarrollo de proyectos en el sector tecnoldgico.
Cofundador y director de Disefio en Leopark, startup mexicana
dedicada a ofrecer soluciones de estacionamiento.Ha obtenido
diversos reconocimientos como Red Dot Award 2020, War On Virus
A Design Award (2nd Place), Finalista Bienal Iberoamericana de
Disefio 2020, Finalista Premio Nacional Disefio 2020 (Hardware,
Disefio de Producto y Comunicacién Visual), A’ Design Award
2019, Premio Nacional de Disefio 2019, Proyecto con mayor aporte
tecnolégico (CONACyT) 2019, Mencién Honorifica Premio Nacional
Disefio 2018 (Hardware), Mencién Honorifica Premio Nacional
Disefio 2018 (App), Mencién Honorifica Premio Nacional Disefo
2018 (Web) y Ganador Hackaton CDMX Hardware Infraestructura
Urbana 2015

Su trabajo ha sido expuesto en México, Espafia y Singapur.
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La técnica como fundamento del arte y del disefio
Conexiones entre el ballet clasico y el disefio industrial.

Como DI egresado de la UAM Azcapotzalco y
con la carrera de bailarin ejecutante de danza
clasica, he encontrado el punto de relacion entre la
aplicacion de la técnica y el desarrollo de disefio,
no solo desde la parte artistica sino también desde
la parte técnica al haber cofundado mi estudio de
disefio e ingenieria con mi Socio que es ingeniero
mecatronico. El desarrollo del virtuosismo deriva
del comprendimiento y perfeccionamiento de la
técnica, asi como en la danza lo es en el diseno. A
traves de esta presentacion muestro como en ambas
disciplinas, un entendimiento del meétodo y la técnica
conllevan a una mejor ejecucion.
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Mtra. Cecilia
Noriega Vega

Universidad Iberoamericana/CDMX
Mtra. en Estudios de Arte por la IBERO

Cecilia Itzel Noriega Vega es académica de asignatura del
Departamento de arte de la Universidad Iberoamericana, es
historiadora del arte y maestra en Estudios de Arte, ambos por

la Universidad Iberoamericana. Ha publicado articulos como
“Decolonialidad y cuerpo femenino en los cortometrajes “El mundo
de la mujer” y “Juguetes” de la artista argentina Maria Luisa Bemberg”
en la revista Designio. Investigacion en disefio grafico y estudios de
la imagen y “El Impacto de Tepito Arte Aca en la Construccion de
Identidades de las Mujeres Tepitefias” en Un afio de disefiarte, mm1.
Ha participado en varias curadurias a nivel nacional e internacional,
asi como la organizacion de las Editatonas de Mujeres Artistas
realizadas en colaboracién el MUAC, Centro de Cultura Digital y
Museo del Chopo.
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Lenguaje e intertextualidad en
la obra de Boris Viskin

Para esta ponencia se analizara la obra del artista
mexicano Boris Viskin (1960-). A través del estudio

de varias de sus obras se propondra a la intra e m
intertextualidad como estrategias interpretativas
para la obra de Viskin. Se analizard como los
elementos intratextuales son determinantes para
la significacion de varias de sus obras. A la par
de la explicacion de la intratextualidad, se sugerira
como la intertextualidad también juega un papel
importante en el proceso de interpretacion de estas

Azcapotzalco

obras; se estudiara como el titulo de la obra influye =t T#UJ:L E o
en la manera como la interpretamos; asimismo a AR A L EA

traves de un analisis de la exposicion Boris Viskin.

La belleza llegara después que se presentd en el
MAM en el 2016 se estudiara como el disenio
museografico o curatorial de las obras determina o
modifica los procesos interpretativos o incluso como
el disefio editorial que rodea una obra influye en la
significacion de éstas. Para lograrlo se analizaran
los postulados sobre intertextualidad de Julia f o
Kristeva, Roland Barthes y Claudio Guillen desde @CyADty
el plano semidtico. Asimismo, para el estudio de la
intertextualidad en las obras artisticas se utilizaran
los conceptos de parengon de fildsofos como Jacques Para ver la presentaci(')n

Derrida y se retomara la propuesta de Joseph Gose da click en el sicuiente link:
sobre la intratextualidad en la obra artistica. 5 '
https://youtu.be/GxqCPpqb6Us
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Dra. Maria Eugenia
Rabadan Villalpando

Universidad de Guanajuato/

Departamento de Estudios Culturales

Doctora en Historia del Arte, por la Universidad
Autonoma del Estado de Morelos

Doctora en Historia del Arte. Profesora titular adscrita a la
Universidad de Guanajuato. Investigadora Nacional integrante del
Sistema Nacional de Investigadores. En ese sentido, mi analisis -que
forma parte de una investigacién mas extensa- se propone examinar
cémo la obra de Jan Hendrix, paralelamente a la tarea emprendida
por Seamus Heaney sobre la épica de Virgilio, estudia visualmente
aspectos de la naturaleza de Oaxaca. Mi trabajo es una teorizacion
hecha desde los estudios visuales (Elkins 2013), que entienden que
las imdgenes no son texto pero que, no obstante, son teoria. Es
también un proyecto paralelo de imdgenes y texto. En ese sentido, nos
aproximamos a entender el paisaje de Jan Henrix en el contexto de
una época habitada por autores como Robert Smithson (1938-1973),
Hamish Fulton (1946-), o Anselm Kiefer (1945-).
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La Eneida Libro VI de Virgilio,

de Seamus Heaney y Jan Hendrix
Un proyecto paralelo de escritura €pica e imagenes de paisaje

Desde que Kenneth Clark, profesor de la Universidad
de Oxford, trata de entender los antecedentes del
paisaje en el descubrimiento de herbarios, huertos
y jardines en la pintura de paisaje simbolico
medioeval, segun, por ejemplo, ilustra Simone
Martini, por encargo de Francesco Petrarca, el codice
Il Virgilio Ambrosiano (1300-1326) que transmite
la Eneida de Virgilio (Petrarca s.f.) (Clark 1991);
y la obra del propio Petrarca, particularmente, en
L’ Asension du Mont Ventoux, la obra pictorica y
la literaria estan presentes en la construccion de la
idea de naturaleza. La Eneida Libro VI (2016) de
Seamus Heney y Jan Hendrix (Jan Hendrix 2019)
(Hendrix s.f.), es una respuesta actual de autores
1gualmente interesados en la construccidon que nos es
contemporanea de la idea de naturaleza, aun cuando
se ligue a preguntas que atraviesan la historia de la
epica y del paisaje desde los siglos I ac., o XIV dc.,
pero que fundamentalmente difieren en el tipo de
contestacion.
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Mtra. Luvia Angélica
Duarte Alva

Universidad Autonoma Metropolitana, Xochimilco

Maestra en Comunicacion y Lenguajes Visuales por
ICONOS

Candidata a Maestra en Artes Visuales con orientacion en
Comunicacion y Disefio de la Comunicacidn Grafica en la
Universidad Nacional Auténoma de México, UNAM vy Licenciada
en Diseno de la Comunicacién Grafica en la Universidad Auténoma
Metropolitana plantel Xochimilco, UAM-X.

Su linea de trabajo es la Museografia. Ha realizado montajes y
curadurias en la Galeria del sur UAM- Xochimilco, Museo de
Sonora, Galeria Metropolitana y TV UNAM, entre otros. También
ha publicado los articulos, Los niveles basicos: un espacio para la
reflexion critica, la estimulacion y la integracion de los procesos
creativos en el campo del disefio. En las memorias: La creatividad en
el proceso de ensefianza-aprendizaje del tronco basico: reflexiones,
experiencias y estrategias, editado por Universidad Auténoma
Metropolitana, Unidad Azcapotzalco 2019 y La experiencia
museografica del visitante en la revista digital Entretejidos, Revista de
Transdisciplina y Cultura Digital, Afio 6, Volumen 2, Numero 31 de
marzo del 2018, también ha coordinado y dictaminado articulos en
revistas, y libros.

Ha sido lectora de tesis de licenciatura y maestria en el campo de la
imagen, museografia y la cultura digital. Actualmente se desempefa
como Profesora de medio tiempo en el Departamento de Tecnologia

y Produccion de la Division de CYAD en la Universidad Auténoma

Metropolitana unidad Xochimilco. Ha sido profesora de asignatura

en diferentes universidades e instituciones educativas como la
Universidad la Salle; Universidad del Valle de México, asi como en
ICONOS, Instituto de Investigacién en Comunicacion y Cultura.
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Los contenidos museales y la interpretacion que
le otorga el visitante a espacios museisticos

El entorno museografico le da sentido a los objetos
museograficos, para su razonamiento y analisis.
Tomando encuentra que la problematica de la
interpretacion es inversamente proporcional de
acuerdo con el nivel de contextualizacion de cada
visitante de estos espacios. En este sentido, la
Interpretacion y comprension puede requerir un
alto grado de abstraccion. Es por esto, que esta
contribucion se plantea, a partir den la relacion
de los contenidos museales y del sentido de la
interpretacion de los publicos que recorren estos
espacios museisticos, desde la perspectiva de la
reflexion semiodtica y del discurso museal, con el
proposito de examinar la dimension comunicativa
que, lejos de ser una funcion del museo, constituye
una accion caracteristica del proceso de las
experiencias individuales del visitante.

El contenido serd organizado en dos apartados: el
primero abordando las estrategias de lainterpretacion
museisticas; el segundo pone a consideracion una
nociondelusuario proactivoylos grupos minoritarios
reflexivos, cerrando con algunas reflexiones sobre
el aporte de la semidtica en la museologia critica.
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Mtra. Adriana
Davila Ulloa

Universidad Autonoma Metropolitana,
Azcapotzalco

Maestra en Diserio en la linea de Nuevas Tecnologias
por la UAM

Maestra en Diserio y comunicacion Visual por la
Facultad de Artes y Diserio de la UNAM

En 2015 realiz6 una estancia de investigacidn en la Facultad de
Ciencias de la Informacion en la Universidad Complutense de
Madrid.

Actualmente trabaja en las lineas de investigacidon: Tecnologias de
la informacién y la comunicacién especificamente estudiando las
formas de produccion y significacion en la pantalla y el streaming.

Los proyectos de investigacion actuales son el canal streaming
CyADtv cuyo propdsito es la preservacion y difusion de la cultura,
asi como de los proyectos de nuestros investigadores de la Unidad. A
la par, investiga la pantalla como mediadora de discursos en la vida
publica y privada.

En 2006 fue responsable del Disefio Editorial para empresas como
Emporio Armani, ETRO, Valentino y Jimmy Choo. En 2008 labor¢
como directora de produccién para cuentas: Banco Ixe, Canal interno
de Banamex, EMI music, Levis, Disney, Coca-Cola. Directora de arte
y animadora de stop motion en el videoclip “Visible” de Jaguares.
Desde 2011 se dedica al videostreaming y a la postproduccion
audiovisual.

-De electronic billboards a pantallas urbanas para la ciudad de
México. Revista Discurso Visual n. 44. Julio de 2019 ISSN: 1870 3429
-Mutabilidad en las tecnologias comunicativas: El proyecto cyad.tvy
la adopcidn de las tecnologias streaming de produccion y transmisidon
audiovisual. Revista iberoamericana de las ciencias computacionales
e informatica. Vol. 6, Num. 12 (2017). Jorge Ortiz Leroux, Adriana
Davila Ulloa, Ivan Torres Ochoa. -Difusién y comunicacion digital
en la ciudad. Una aproximacidn a la implementacion de pantallas
digitales en la ciudad de México. Ciudad y Comunicacién ISBN:
978-84-617-5575-2 septiembre de 2016. Universidad Complutense de
Madrid, Espaiia
http://arteyciudad.com/libros/ciudad_y_comunicacion/
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Reinterpretacion semiotica para las pantallas

en el Diseno y las Artes

Hace poco menos de una década las pantallas
electronicas se introdujeron gradualmente en
nuestros ambitos publico y privado. Las televisiones
perdieron peso y espacio, los teléfonos se
desprendieron de los cables y evolucionaron gracias
a potentes procesadores, sin embargo, seguimos
denominandolos teléfonos, anadiéndoles el adjetivo
de inteligentes por las multiples funciones que
desempefian. Los ordenadores se hicieron cada
vez mas ligeros y portatiles convirtiéndose en una
extension indispensable en nuestro dia a dia.

Podemos agregar que la convergencia de medios, la
conformacion de nuevos lenguajes y los desarrollos
tecnoldgicos, principalmente en la fibra optica y el
5@, han permeado indiscutiblemente las formas de
creacion, produccion, interpretacion y difusion en
el Disefio y las Artes. Actualmente, gracias a las
pantallas es posible no detener nuestro quehacer, sin
embargo, es vital aprender, reinterpretar y asociar
desdelasemiotica, lasnuevas estructuras que se crean
en un nuevo contexto: el digital. Desglosaremos
y actualizaremos el proceso comunicativo entre
dos maquinas propuesto por Umberto Eco, para
poder contrastar las modificaciones producidas en
las sefiales provocadas por la interaccion digital.
Asimismo, analizaremos los receptores con
capacidad de convertirse en prosumidores ante la
valoracion, manipulacion y control consciente de
los canales de comunicacion, lo cual, nos podra
ayudar a reinterpretar e identificar como es que se
crean metalenguajes, aprendizajes y experiencias
para el Diseno y las Artes.
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Seminarno aproximaciones y fabulaciones de
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Reinterpretacion semidtica para las
pantallas en el Disefo v las Artes
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Dra. Maria Teresa
Olalde Ramos

Universidad Autonoma Metropolitana,
Azcapotzalco

Doctora en Diserio y Visualizacion de la Informacion,
por la UAM-A

Licenciatuara en Disefio de la Comunicacién Grafica, en la
Universidad Autéonoma Metropolitana, Unidad Azcapotzalco, donde
me he desempeniado como docente en la Division de Ciencias y Artes
para el Disefio, desde 1979 a la fecha, en la licenciatura de Disefio

de la Comunicacion Grafica y el posgrado en Disefio. En los tltimos
afios dentro de mi labor docente me he dedicado a la creacion de
aulas virtuales para la docencia b-learning y a la elaboracién de
materiales didacticos de apoyo a varios cursos de la licenciatura.
Obtuve el grado de maestria en Comunicacién y Tecnologias
Educativas, en el Instituto Latinoamericano de Comunicacién y
Educacién (ILCE), en 2009 y el 2018 obtuve el grado de Doctorado
en Diseflo y Visualizacion de la Informacién, Universidad Auténoma
Metropolitana, Unidad Azcapotzalco. He recibido el reconocimiento
académico de perfil PRODEP, desde 2010 a la fecha.

Por mas de 35 afos trabajé profesionalmente como disefiadora
grafica, en diferentes proyectos, lo cual me permitié incursionar en

el mundo del disefio digital. Recientemente mi trabajo ha estado
enfocado en el uso y manejo de ambientes virtuales para la educacion
a distancia y en la elaboracion de materiales didacticos e-learning.

Mi trabajo de investigacion dentro del Departamento de Evaluacion
del Disefio, dentro del Grupo de Educacidn se orienté hacia la
formacidn integral de los jovenes universitarios y actualmente

como miembro del Area de Semidtica, realizo investigacién sobre
la alfabetidad visual para diseniadores, la composicién visual en el
aprendizaje virtual y nuevas tendencias y propuestas de la semidtica
de la imagen.

Como resultado de los proyectos de investigacion en que he
presentado conferencias en eventos nacionales e internacionales,

he publicado capitulos de libros y articulos en memorias y revistas
especializadas de investigacidn, con temas como: Apreciacién
artistica y educacion de los sentimientos; El lenguaje grafico del
cdmic o historieta; Educacion a distancia y nuevos ambientes de
aprendizaje; E-learning, aprendizaje y nuevas tecnologias; Signos
convencionales de comunicacidn; Las Vegas. Ciudad de rétulos
escenograficos, y Creatividad y Alfabetidad en el disefio de mensajes
visuales, entre otros.
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La grafica urbana como generadora

de significacion de la ciudad

Una experiencia cotidiana al transitar por las calles
de nuestra ciudad es encontrar la presencia de gran
cantidad de mensajes graficos, presentados como
representaciones visuales materializadas en rotulos
y letreros ubicados en todas partes. Las relaciones
espaciales dentro de la ciudad permiten a sus habitantes
asociar sus valores y su cultura con las imagenes con
las que conviven y que a su vez generan parte de
las identidades colectivas de un lugar. Los aspectos
objetivos y subjetivos del paisaje urbano son percibidos
y dotados de significados, con diferentes grados de
complejidad, en donde el componente cognitivo esta
integrado por estimulos sensoriales tales como: olores,
sonidos, colores, formas y texturas, y también muchas
representaciones visuales; que el habitante recibe como
informacion proveniente del exterior. Laimagen grafica
y escenografica de la ciudad como parte del paisaje
urbano, determinan en sus habitantes, la memoria, la
1dentidad, la apropiacion del espacio y la formacion de
imaginarios, marcado por el estilo de sus habitantes.

El estudio sobre la grafica urbana nos permite reconocer
un aspecto mas de la imagen contextual de la ciudad,
pudiendo determinar comportamientos sociales vy
culturales de sus habitantes. Muchos de estos rotulos
y letreros que encontramos en el espacio urbano, han
sido planeados, proyectados y disefiados con gran
profesionalismo y un fin especifico de comunicacion
visual, sin embargo, muchos otros son creados de
manera improvisada de acuerdo al devenir de las
necesidades de comunicacion. Es en esta practica de
la improvisacion que se encuentra reflejada la gran
creatividad y el ingenio de sus habitantes, propio de su
cultura popular, en donde se valen todo tipo de técnicas
y materiales para crear e ingeniar un letrero, asi mismo
para ubicarlo en soportes existentes o improvisando de
1gual manera este soporte, lo cual va marcando el estilo
propio de los habitantes de esa parte de la ciudad.
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Dra. Claudia
Fragoso Susunaga

Universidad Michoacana de San Nicolas de Hidalgo
Doctora en Arte y Cultura por la Universidad de
Guadalajara

Facultad Popular de Bellas Artes de la Universidad Michoacana
San Nicolas de Hidalgo en la Licenciatura en Teatro. Actriz e
investigadora Doctora en Arte y Cultura por la Universidad de
Guadalajara. Integrante del Cuerpo Académico de Artes Escénicas.
LGAC: Produccioén y difusion de las artes escénicas; investigacion
y educacion en Artes Escénicas. Se ha interesado en el posdrama,
los procesos de ensefianza aprendizaje del teatro, la interpretacion
vocal con los fundamentos tedricos desde la fenomenologia y la
interdisciplina y la transdisciplinariedad.

Actualmente: - Proyecto de investigacion en la CIC (Coordinacién de
Investigacion. Cientifica de la UMSNH) 2020-2021 es sobre el trabajo
vocal: “La voz femenina como generadora de ficciéon dramatica en la
pronunciacién actoral. Visibilizando a la mujer en la comunidad a
través de la interpretacion sonora.

Publicaciones recientes: Las disciplinas artisticas en la educacion
basica como factor de desarrollo cognitivo http://www.ojs.arte.
unicen.edu.ar/index.php/trayectoria/issue/current/showToc.
-Conjugacion de lenguajes en las artes escénicas Claudia Fragoso y
Rocio Luna http://www.redclea.org/wp-content/uploads/2019/10/
REVISTA-CLEA-N%C2%B0-7.pdf
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Reflexiones sobre la significacion
de la corporalidad del actor sobre la escena

Considerando los niveles de significacion a partir de
la teoria semiotica, reinterpretando los postulados en
relacion con el cuerpo del actor y su presencia sobre
el escenario investido del personaje. Pretendemos
reflexionar sobre la percepcion de un cuerpo y la
otredad, el mecanismo de creacion del otro como un
proceso de significacion del ser, sentir y decir a partir
del personaje.

Partimos de los niveles de andlisis de estructura de
superficie, como lo que narrativamente se plantea
de los personajes dramaticos, en lo que la historia o
fabula contada se expresa mediante el discurso, que
siguiendo a Sanchis Sinisterra es la accion dramatica.;
la estructura profunda que aborda la intencién y el
sentido, y finalmente su manifestacion de facto, en
donde encontraremos las vias de comunicacion vy
significacion en donde el cuerpo del actor en personaje
llega a plantear su discurso. Ante este proceso en busca
de sentido, los signos empleados por el actor que son
parte de todo el dispositivo esceénico y los canales
hacia el espectador, a partir del trabajo realizado por
los actores en el analisis de los elementos discursivos
del texto considerando varios tedricos abordan la
semiotica teatral como Anne Ubersfeld, Patrice Pavis,
Tadeus Kowzan y Fernando del Toro.
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Dr. Benito
Caiiada Rangel

Universidad Autonoma de Querétaro
Doctor en Teatro, por la Universidad
de A Coruna, Espaiia

Profesor investigador de tiempo completo en la Facultad de Bellas
Artes (FBA) de la Universidad Autéonoma de Querétaro, con perfil
PRODERP. Lider del CA Arte Contemporaneo y del Comité de
Bioética de la FBA, Miembro de la AMIT (Asociacion Mexicana de
Investigacion Teatral) Licenciatura en Actuacion, Escuela de Arte
teatral, INBA, SEP. Maestria en estudios teatrales y cinematograficos,
Universidad de A Coruia, Espafa. Doctorado en Teatro, expresioén
corporal y sociedad: la investigacidon didactica, en la Universidad de
A Coruna, Espana. Aplica en las siguientes lineas de investigacion

y generacion del conocimiento: Creacién en arte contemporaneo,
Creacion y teoria del Arte, Semiotica teatral y dramaturgia escénica,
Semidtica y semiologia, El valor econémico, social, politico y
educativo del arte, el uso del arte a través de la historia. Actualmente
desarrollando la investigacion: Semiosis escénica, el actor como
observador del fendmeno. Ha contrastado sus investigaciones en
mas de 15 congresos internacionales destacando: China, Bulgaria,
Lituania, Espafa, Chile y Argentina. Ha publicado articulos, capitulos
de libros y libros personales como producto de dichas lineas de
investigacion, como son: Canada Rangel, Benito. (2009.) Bases para
la caracterizacion del personaje. En: Didlogos Transdisciplinarios.
Arte y sociedad. Schara, Julio César, Compilador. México, D. F.
Edit. Fontamara. pp. 19 — 44. Canada Rangel, Benito. (2012). El
analisis del texto y la creacién de personaje. México. Universidad
Autonoma de Querétaro, Serie Bellas Artes. Cafiada Rangel, Benito.
(2015). Improvisacién, proceso metodologico. México, D. F. Edit.
Fontamara. Cafiada Rangel, Benito. (2019). Escenosfera, los signos
de la escena. Santiago de Querétaro, México. Rialta Ediciones.
Canada Rangel, Benito. (2019). Escenosfera: Planteamientos
generales. En: Perspectivas diversas de arte, estética y pensamiento’,
Coordinador, Sergio Rivera Guerrero. Edicién: Par Tres Editores
coleccién Arte-factos. pp. 55 — 62 Canada Rangel, Benito. (2019)

El uso de los lenguajes en la Escenosfera. Tsantsa. Revista De
Investigaciones Artisticas, (7), 241 — 246. Recuperado a partir de
https://publicaciones.ucuenca.edu.ec/ojs/index.php/tsantsa/article/
view/2935 entre otros.

Ha participado en la creacion de diferentes programas educativos,
tanto de licenciatura, maestria y doctorado e impartido catedra en eso
mismos niveles educativos. Actor y director en mas de 50 puestas en
escena; a trabado en cine, television, radio y como mimo. Ha dirigido
20 tesis tanto de Licenciatura, Maestria y Doctorado.
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La semiotica como herramienta
en el proceso creativo del bailarin

Lapresente disertacionnos permitird exponer elimpacto
que ha tenido la ensefianza de la semiotica y el analisis
estructural en los procesos creativos de los alumnos de
la Licenciatura en Arte Danzario de la FBA de la UAQ,
para crear, disefiar y estructurar sus coreografias. La
capacidad que se desarrolla en la observacion critica
del entorno, atreves de la introduccion, entendimiento y
aplicacion de la semiotica, favorece el proceso creativo
de los alumnos, al entender y utilizar esta amplitud
analitica y metodologica, que les brinda la codificacion
signica, en sus proyectos desde el proceso creativo;
valoran el enriquecimiento que ofrece una correcta
codificacion, ya que, entienden, la importanciay la gran
posibilidad que el uso correcto de todos los sistemas
escénicos les ofrece para el disefio coreografico y el
impacto que tiene en la comunicacion de su mensaje y
logro de objetivos.
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Dr. Ana Cristina
Medellin Gomez

Universidad Autonoma de Querétaro
Doctora en Arte, cultura y sociedad por la UAEM

Universidad Auténoma de Querétaro-Facultad de Bellas Artes.
Estudio la carrera de danza contemporanea en el Instituto Nacional
de Bellas Artes. Licenciatura en Pedagogia en la Escuela Normal
Superior del Estado de México. Especialidad en Neuro-Psicologia

en el Instituto de Altos Estudios de la Universidad de Barcelona.
Maestria en Arte Moderno y Contemporaneo en la Universidad
Auténoma de Querétaro. Doctorado en Arte, cultura y sociedad en la
Universidad Auténoma del Estado de Morelos. Integrante del Cuerpo
Académico Consolidado: 75-Arte Contemporaneo.

Lineas de investigacion actuales: Creacion y teoria del arte-Semidtica
y Semiologia Transdisciplina en las Artes. Proyectos de investigacion
actuales: La discrepancia con la realidad desde el desplazamiento de
la imagen corporal real a la percibida desde el espejo; Caso particular
salones de danza y bailarines profesionales. Metodologia para la
prevencion de lesiones durante el aprendizaje de técnica Graham.
Danza Para una Cultura de Paz. La aportacion de Ballet Nacional a la
vida Cultural de Querétaro de 1991 a 2004.

Publicaciones recientes: Artes Rentables en: Estudios sobre el arte
actual julio 2017. Revista digital Espafia NUM.. 5 (2017) ISSN: 2340-
6062 pag. 83-91. Psicodinamica corporal aplicada a la interpretacion

escénica. Capitulo de libro en El arte como terapia. Editorial
Fontamara. México agosto 2017. ISBN 978-607-736-427-6 pag.

15 - 36. Espectaculos redituables, Capitulo de libro en Horizontes

procesos y novedades en la creacidn artistica y cultural. Libro digital
con dictamen UAQ México octubre 2018. SBN: 978-607-513-423-9
pag. 31 - 38.

Actividades sociales, culturales o profesionales destacadas: Primera
Bailarina de Ballet Nacional de México de 1991 a 1995. Coredgrafay
bailarina. Especialista en procesos de entrenamiento cuerpo-mente,
desde la neurodanza. Tiene experiencia en educacién a distancia,

y es experta en Técnica Graham. Creacién de la Licenciatura en
Artes Escénicas para la Universidad Autdnoma de Querétaro 2004.
Creacion de la Licenciatura en Docencia del Arte para la Universidad
Auténoma de Querétaro 2004. Creacidn de la Licenciatura en

Arte Danzario para la Universidad Autonoma de Querétaro 2016.
Directora y coredgrafa de la compaiia de danza Grosso Modo desde
1998 a la fecha.
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La transdisciplinariedad

para la evolucion de la danza contemporanea.

Para la danza contempordnea, lo que estd en juego son
sus ideas estéticas y concepciones generales sobre el
arte, el objeto artistico, su materia, forma y funcion;
el punto de partida de la danza contemporanea es

el controvertido cuerpo, el cuerpo del deseo y al
mismo tiempo el cuerpo decadente que envejece y se
acerca cada dia a su inminente muerte. En la danza
este hecho establece la tematica escénica que expresa
desde y con el cuerpo, su relacion con otros cuerpos
y con el tiempo. Es el cuerpo el que se mueve y
configura las coordenadas del espacio y el tiempo.

Para la danza el movimiento no es cualquier

acto involuntario e inconsciente, sino que es un
movimiento controlado, codificado, basado en

la improvisacion estructurada o en coreografias
planificadas. El movimiento en escena es producto
de una sintesis absoluta de procesos en diferentes
niveles de complejidad: emocionales, psiquicos,
actos de poder y disciplina a través de la formacion
dancistica; pero también actos de libertad frente a un
cuerpo maquinal, industrializado, frente al cuerpo
mercancia-espectaculo producto de las sociedades
capitalistas como discurso y como produccion
material. Para que la danza evolucione se requiere la
transdisciplinariedad de la musica, la biomecanica, la
pedagogia, la biologia, la sociologia, la tecnologia, la
psicologia y las neurociencias.
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Dr. Francisco Gerardo
Toledo Ramirez

Universidad Autonoma Metropolitana
Azcapotzalco

Doctor in Media Studies por la Universidad de
Western Ontario

Profesor Investigador de la Universidad Auténoma Metropolitana,
Azcapotzalco. Disenador de la Comunicacién Grafica UAM-A (1977-
81); artes visuales, pintura, teatro y grafica experimental en Florencia
Italia (1981); Maestria en Artes Visuales en la ENAP, UNAM en
México y de disefio interactivo digital y en Web, en México y en
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De la subjetividad dual al Efecto Eros.
Cuerpos virtuales sensibles.

Ciertas nociones teoricas sobre la fenomenologia de los
emanating sentient bodies*, la subjetividad dual y el Efecto
Eros, conectando con analisis previos, sobre el metaverso
y su estética en mi tesis doctoral, se abordan en el texto.
El metaverso consiste en un nimero de arreglos técnicos,
subjetivos y de comportamiento social, desencadenados por
la““normalizacion” delmodo de estar (casi) permanentemente
conectados al Web en redes de informacion y sociales. El
cuerpo sensible es capaz de percibirse (sentirse) a si mismo
y al mundo, inclusive en niveles masivos, precediendo y
extendiendo el lenguaje, la mera percepcion y ubicacion
fisica (siempre hemos sido seres virtuales); también es capaz
de crear realidad y sentido a traves de narrativa (mythpoeia).

Importantes preguntas en este trabajo son:

1. (Dentro del metaverso, son nuestros cuerpos virtuales
extendidos, cuerpos sensibles también?

2. (Actian, reaccionan y se comportan como cuerpos
emanantes?

3.Y, de ser asi, ;de qué manera lo hacen: sintética, virtual,
hibrida?

4. ; Son nuestros cuerpos virtuales capaces de crear “encanto
magnetico” (The Vibe) generando movilizacion masiva,
como se invoca en la heuristica del Efecto Eros?

Responder estas preguntas contribuye a profundizar y
ampliar el analisis de redes sociales y la estética de los
mundos virtuales, que, afirmo, se fusionan a través de la
interaccion en linea cotidiana e intensiva. Las nociones de
emanacion corporal (The Vibe), la autoempatia y la doble
subjetividad se examinan como partes constitutivas de la
intensa transferencia entre la produccion de sensibilidad y
la de subjetividad, en el metaverso.
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Para ver la presentacion

da click en el siguiente link:
https://youtu.be/V11sAi BHsI
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