LA™

Unidad Azcapotzalco

3 de julio de 2024

H. Consejo Divisional
Ciencias y Artes para el Diseiho
Presente

De acuerdo con lo establecido en los “Lineamientos para la Investigacion de la Division de
Ciencias y Artes para el Disefio. Registro y Seguimiento de las Areas, Grupos, Programas
y Proyectos® numeral 2.4 y subsiguientes, la Comision encargada de la revision, registro
y seguimiento de los proyectos, programas y grupos de investigacion, asi como de
proponer la creacion, modificacion, seguimiento y supresion de areas de
investigacion, para su tramite ante el érgano colegiado correspondiente, sobre la base
de la documentacion presentada, en particular el cumplimiento de requisitos conforme a la
ficha informativa anexa y considerando suficientemente sustentada la solicitud de Registro
de Proyecto de Investigacion, propone el siguiente:

Dictamen

Aprobar el Registro del Proyecto de Investigacion titulado “Desarrollo de una Aplicacion
Multimedia Interactiva para la evaluaciéon de alumnos de la licenciatura diseno de la
comunicacion grafica”, la responsable es la Dra. larene Argelia Tovar Romero, adscrito
al Programa de Investigacion P-075 “Procesos de Ensefianza-Aprendizaje Competentes e
Innovadores del Disefio”, con una vigencia a partir del trimestre 24-P al trimestre 26-P, que
forma parte del Area de Disefio y Educacion, presentado por el Departamento de
Evaluacion.

Las personas integrantes de la Comision que estuvieron presentes en la reunion y se
manifestaron a favor del dictamen: Mtro. Hugo Armando Carmona Maldonado, Dra. Yadira
Alatriste Martinez, Dr. Francisco Javier de la Torre Galindo, asi como los Asesores: Mtra.
Sandra Luz Molina Mata, Dr. Oscar Ochoa Flores y Dr. Fernando Rafael Minaya Hernandez.

Atentamente
Casa abierta al tiempo

‘-

Mtro. Luis Yéshiaki Ando Ashijara
Coordinador de la Comision
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Ciudad de México a 28 de mayo de 2024

Ev.Hc.057.24

Mira. Areli Garcia Gonzilez
Directora de la Division de Cliencias y Artes para el Diserio
PRESENTE

Estimada mtra. Areli Garcia, por medio de la presente me permito solicitar
formalmente que haga llegar a Consejo Divisional, la solicitud de nuevo proyecto de
investigacion para que sea, en su caso, aprobado como lo marcan los estatutos de la
Division.

La propuesta, nace desde el Area de Diseiio y Educacién y el proyecto lleva por nombre
Desarrollo de una Aplicacién Multimedia Interactiva para la evaluacién de
los alumnos de la licenciatura disefio de la comunicacién grafica y se enmarca
dentro del Programa P-075 Procesos de Ensefianza-Aprendizaje Competentes e
Innovadores del Diseno.

Partiendo de lo anterior. es importante mencionar que cl objetivo general del proyecto
es: Desarrollar una aplicacion multimedia interactiva que sirva para la evaluacion de los
alumnos de la licenciatura en Disefio de la Comunicacién Gréfica que se base en algunos
criterios de la gamificacion, la visualizacién de la informacion y la educacion situada. Por
otro lado, decir que la profesora responsable del provecto es la Dra. Iarene Argelia
Tovar Romero y como participante estard la maestra Ménica Yazmin Lopez Lopez
adscrita al Departamento de Procesos.

Tomando en cuenta lo anterior y, considerando el objetivo del proyecto, se parte de que
éste mismo se encuentra en sintonia con el objetivo del Area de Disefio v Educacion el cual
menciona: Analizar la educacién del disefio como objeto y como escenario de estudio. en
una perspectiva de complejidad y transdisciplinariedad; estudiando su didactica, es decir, la
planeacion, desarrollo y evaluacién del aprendizaje en relacién a las disciplinas del Diseiio
(arquitectura, industrial y grafico); y para contribuir en sus procesos mas eficaces de
enselianza-aprendizaje.
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Asimismo, es muy relevante sefialar que el proyecto, que surge desde el Area de Disefio v
Educacién comparte, en sus cimientos, los propios objetivos del departamento al cualtengo
el honor de dirigir y que, en therminos generales sefialan lo siguiente: “[...apovar a] Funda-
mentar, estructurar e implementar la metodologia adecuada que permita aprender las
distintas fases del proceso social donde se inscriben cada una de las “disciplinas™ del disefio,
los momentos donde éstas se encuentran y las diferencias que las definen” y, en este senti-
do, la propuesta que realiza la Dra. Iarene Tovar, cuenta con lo necesario para enmarcarse
dentro de los objetivos del Departamento y del Area de la cual forma parte.

Partiendo de lo anterior, sc hace, de la manera mas atenta, la solicitud para que la propues-
ta sea turnada a Consejo Divisional.

Sin mas, agradezco su atencién y quedo atento a su respuesta. Reciba, por favor, un
cordial saludo.

Se anexan los documentos necesarios para turnar el proyecto a las instancias
correspondientes.

CASA ABIERTA AL TIEMPO

Mitro. Hugo Armando Carmona Maldonado
Jete del Departamento de Evaluacién de Disefio en el Tiempo
Division de Ciencias y Artes para el Diseno
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Ciudad de México a 14 de mayo de 2024

Mtro. Hugo Armando Carmona Maldonado
Jefe del Departamento de Evaluacién de Disefio en el Tiempo
PRESENTE

Estimado profesor Hugo Carmona, por medio de la presente me permito solicitar
formalmente que haga llegar a Conscjo Divisional, la solicitud de nuevo proyecto de
investigaciéon para que sea, en su caso, aprobado como lo marcan los estatutos de la
Division.

La propuesta, nace desde el Area de Disefio y Educacién y el proyecto lleva por nombre
Desarrollo de una Aplicacién Multimedia Interactiva para la evaluacién de
los alumnos de la licenciatura disefio de la comunicacién grafica y se enmarca
dentro del Programa P-075 Procesos de Ensefianza-Aprendizaje Competentes e
Innovadores del Disefio.

Partiendo de lo anterior, es importante mencionar que cl objetivo general del proyecto
es: Desarrollar una aplicacion multimedia interactiva que sirva para la evaluacion de los
alumnos de la licenciatura en Disefio de la Comunicacion Griafica que se base en algunos
criterios de la gamificacion, la visualizacion de la informacion y la educacion situada. Por
otro lado, decir que la profesora responsable del proyecto es la Dra. Iarene Argelia
Tovar Romero v como participante estara la maestra Ménica Yazmin Lépez Lopez
adscrita al Departamento de Procesos.

Tomando en cuenta lo anterior y, considerando el objetivo del proyecto, se parte de que
éste mismo se encuentra en sintonia con el objetivo del Area de Disefio y Educacién el cual
menciona: Analizar la educacion del diseio como objeto y como escenario de estudio, en
una perspectiva de complejidad y transdisciplinariedad; estudiando su didactica, es decir, la
planeacion, desarrollo y evaluacion del aprendizaje en relacion a las disciplinas del Diseno
\arquitcctura, industrial y grifico); y para contribuir en sus procesos mas cficaces de

ensenanza-aprendizaje.

Se anexan los documentos necesarios para turnar el proyecto a las instancias
correspondientes.

Sin mas, agradezco su atencién y quedo atento a su respuesta. Reciba un cordial saludo.

CASA ABIERTA AL TIEMPO

n Adan Rios Flores
Jefe del"Arca de Diserio y Educacion
Departamento de Evaluacion dL\Piscfm en el Tiempo




Ciudad de México a 10 de mayo de 2024

Mtro. Jonathan Adan Rios Flores
Jefe del Area Disefio y Educacion

Asunto: Registro de Proyecto de Investigacion

A traves de la presente, solicito a usted en su funcién como Jefe del Area Disefio y
Educacion, tenga a bien presentar ante el Jefe de Departamento de Evaluacién del Disefio
en el Tiempo, la solicitud de registro del Proyecto de investigacion denominado:
“Desarrollo de una Aplicacién Multimedia Interactiva para la evaluacién de alumnos
de la licenciatura disefio de la comunicacién gréfica”, para formar parte del programa:
“Procesos de Ensefianza-Aprendizaje Competentes e Innovadores del Disefio”, con la
finalidad de enriquecer su objetivo general debido al aporte que se pretende realizar al
abordar una serie de estudios de caso a través de experiencias de aprendizaje e
intervencion educativa en disefio, dentro de un marco de innovacién. Por otro lado, se busca
establecer vinculos entre el aprendizaje del disefio y la gamificacion como detonante de
experiencias educativas situadas en la realidad del sujeto que aprende. Lo anteriormente
mencionado a fin de que el Jefe de Departamento solicite su registro ante el H. Consejo

Divisional.

Se anexa formato de registro.

Agradezco de antemano el atender mi solicitud y quedo de usted para cualquier duda o
aclaracion al respecto.

Atentamente
Casa abierta al tiempo

Dra. larene Argelia Tovar Romero
Profesora — Investigadora
Responsable del Proyecto

c.c.p. Archivo
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FORMATO PARA REGISTRO DE PROYECTOS DE INVESTIGACION

Clencias y Artes para el Disefio

Fecha de inicio: 24-pP Fecha de conclusion:

26-P

disefio de la comunicacion gréfica.

Titulo del Proyecto: Desarrollo de una Aplicacion Multimedia Interactiva para la evaluacién de alumnos de la licenciatura

Departamento al que pertenece;: Departamento de Evaluacién del Disefio en el Tiempo

Area o Grupo en el que se inscribe: Area de Disefio y Educacion

’

Programa de Investigacion, No. de Registro y como enriquece a éste

Programa: “Procesos de Ensefianza-Aprendizaje Competentes e Innovadores del Disefio”

Enriquecimiento al programa:

en la realidad del sujeto que aprende. st

® E| Programa se vera fuertemente enriquecido en su objetivo general debido al aporte que se pretende
realizar al abordar una serie de estudios de caso a través de experiencias de aprendizaje e intervencion
educativa en disefio, dentro de un marco de innovacién. Por otro lado, se busca establecer vinculos

entre el aprendizaje del disefio y la gamificacion como detonante de experiencias educativas situadas

® Dentro de los objetivos a largo plazo, se busca colaborar dentro del marco educativo del disefio que

tiene por objetivo proponer alternativas metodoldgicas sobre los procesos de ensefianza y aprendizaje




Proyectos que conforman al programa

N-537 Construccion de Respuestas Didécticas para la Ensefianza del Disefio en Escenarios Inciertos

N-578 Recursos educativos didacticos para el aprendizaje significativo del disefio sefialético y de wayfinding

enmarcados en el disefio de experiencias

N-579 Manos mégicas: Un estudio acerca del aprendizaje de las artesanias mexicanas desde la

transdisciplinariedad

N-581 Competencias de un Disefiador de Proyectos Sustentables

Tipo de Investigacion

Investigacién Conceptual

Investigacion para el Desarrollo

Investigacién

Otra: Aplicada

Formativa

Investigacion Experimental

Responsable del Proyecto

/

Nombre: larene Argelia Tovar Romero

No. Econdémi

Categoria y Nivel: Profesora Titular C

Dpto. Procesos y Técnicas de Realizacion

Tipo de Contratacién: Tiempo Completo Flitha:
Participantes

Nombre: Ménica Yazmin Lépez Lépez

No. Econémico: -

Adscripciaon: Area de Investigacion de Nuevas Tecnologias Eifis

Antecedentes del Proyecto

El presente proyecto de investigacién surge a partir de la necesidad de explorar dentro del aula diversas estrategias,
herramientas, dinamicas o recursos didacticos innovadores en el proceso de ensefianza y aprendizaje del disefio, los

cuales tengan por objetivo estar en armonia con el contexto actual, asi como incentivar en los alumnos a la participacion

activa en su desarrollo como profesionales tanto en el aula como fuera de ella.




Por ofro lado, los proyectos de investigacién realizados con anterioridad dentro del Area de Disefio y Educacion y en
especial el N-511 Recursos didécticos para la ensefianza del disefio a partir de la utilizacién de herramientas innovadoras
apoyadas en la gamificacion, la visualizacién de la informacién y la educacion situada, han arrojado la necesidad de cubrir
nuevas aristas dentro de la ensefianza del disefio incluyendo elementos conceptuales relevantes para el sujeto, los cuales
puede aprender con el apoyo de la gamificacion, la visualizacion de la informacién y la educacién situada en una
Aplicacion Multimedia Interactiva que sirva para la evaluacion de alumnos de la licenciatura disefio de la comunicacién
grafica.

Sustentacion del tema

El proyecto de investigacion podra ayudar entre otros aspectos:

= Por su conveniencia: Servira para la generacién de conocimiento al analizar, bajo ciertos parametros, la manera en
que la experimentacién de determinadas dindmicas innovadoras que tienen su fundamento en la gamificacion, la
visualizacién de la informacion y la educacién situada implementadas dentro del aula pueden ser significativas para la

persona que aprende.

e  Por su aportacién en el ambito educativo: Los directamente beneficiados con el producto de investigacién, seran los
alumnos tanto de la Licenciatura en Disefio de la Comunicacién Grafica, asi como todas aquellas personas

interesadas en el tema a investigar.

s  Por sus implicaciones practicas: La finalidad es generar un antecedente dentro del aula en donde las dindmicas de
aprendizaje involucren aspectos de gamificacién, visualizacion de la informacion y educacién situada. Por lo tanto, se
pretende enriquecer la experiencia que tienen los estudiantes de disefio dentro del aula y, como consecuencia de

esto, retener por tiempos significativos su atencién en la clase.

e Por su valor tetrico: Contribuira al conocimiento de este tipo de herramientas. Los resultados obtenidos, se espera,
puedan generalizarse en principios mas amplios, ademéas, de que puedan servir para comentarse, desarrollar o
apoyar otras teorias relativas al tema. Se espera también, obtener resultados que permitan conocer lineamientos
aplicables a nuestro contexto nacional que pueden favorecer la sugerencia de ideas, recomendaciones o la

generacion de nuevas hipotesis o estudios futuros.

e Por su utilidad metodoldgica: Se pretende contribuir a ampliar el marco tedrico-metodolégico de la disciplina de
Disefio y la manera en que se aborda el proceso de ensefianza y aprendizaje en las aulas.




Objetivos del Proyecto de Investigacion, generales y especificos

Objetivo general: Desarrollar una Aplicacion Multimedia Interactiva que sirva para la evaluacién de alumnos de la
licenciatura disefio de la comunicacién grafico, que se base en algunos criterios de la gamificacién, visualizacion de |a

informacion y la educacion situada.
Objetivo especifico:

* Aplicar el conocimiento sobre la gamificacién, la visualizacién de la informacion y la educacion situada del
proyecto de investigacién tedrico-metodol6gico N-511 con el fin de contribuir al aprendizaje significativo de los

alumnos de la Licenciatura en Disefio de la Comunicacién Grafica.,

Metas

Desarrollar una Aplicacién Multimedia Interactiva que sirva para la evaluacién de alumnos de la licenciatura Disefio de la
Comunicacion Gréfica, que se base en algunos criterios de la gamificacion, visualizacién de la informacién y la educacion

situada y utilizarla en el aula de clases.

Contribuir a la generacién del conocimiento sobre los temas abordados en la investigacion.

Participar en la difusion de los resultados obtenidos a la comunidad universitaria, interna y externa y a todos aquellos

interesados en el tema; a través de conferencias en eventos especializados y articulos de investigacion.

Métodos de Investigacion

Investigacion aplicada y cuasiexperimental

Dadas las metas establecidas en cuanto al nivel de conocimiento a alcanzar, el desarrollo de este proyecto requiere la

implementacién de un modele de investigacion aplicada respaldado por una metodologia cuasi experimental.

La eleccion de un enfoque aplicado se justifica porque busca generar conocimiento con aplicabilidad directa a los desafios
de la sociedad, actuando como un puente entre la teoria y la practica, como sefiala Lozada (2014).

Por otro lado, se opta por un enfoque cuasi experimental debido a que los grupos experimentales no son seleccionados
de manera aleatoria, sino que se trabajara con grupos ya existentes. En este caso, se empleara un grupo preexistente

para llevar a cabo el estudio.




Método

1- Definicién de usuario.

2- Anélisis de necesidades especificas.

3- Conceptualizacion del objeto de disefio.

4- Mapa de navegacion,

5- Desarrollo de bocetaje.

6- Disefio de interfaz gréfica.

7- Programacion en lenguaje C#.

8- Implementacién y evaluacion de experiencia de usuario.

9- Correccion de errores.

Plan de trabajo

Actividades Fecha Trimestre Miembros asignados
por tarea
Definicion de usuario. 24-p Profesora larene Tovar
Julio 2024
Profesora Mdnica Lopez
Analisis de necesidades especificas. 24-p Profesora larene Tovar
Agosto 2024
Profesora Ménica Lopez
Conceptualizacion del objeto de disefio. Septiembre 24-p Profesora larene Tovar
2024 Profesora Monica Lopez
Conceptualizacién del objeto de disefio. 24-0 Profesora larene Tovar
Octubre 2024
Profesora Mdnica Lopez
Mapa de navegacion. Noviembre 24-0 Profesora larene Tovar
2024 Profesora Ménica Lépez
Desarrollo de bocetaje. Enero 25| Profesora larene Tovar
Alumnos de SS
2025
Desarrollo de bocetaje. Febrero 25-1 Profesora larene Tovar
Alumnos de SS
2025
Disefio de interfaz grafica. Marzo 25-1 Profesora Modnica Lépez
Alumnos de S8
2025
Disefio de interfaz grafica. Abril 25-P Profesora larene Tovar
Alumnos de SS
2025




Disefio de interfaz grafica. Mayo 25-P Profesora larene Tovar
Profesora Moénica Lopez
28 Alumnos de SS
Programacion en lenguaje C#. Junio 25-P Profesora Mdnica Lopez
Alumnos de SS
2025
Programacién en lenguaje C#. Agosto 25-0 Profesora Mdnica Lépez
Alumnos de SS
2025 -
Programacion en lenguaje C#. Septiembre 25-0 Profesora Ménica Lopez
Alumnos de SS
2025
Programacién en lenguaje C#. Octubre 25-0 Profesora Ménica Lopez
Alumnos de SS
2025
Implementacion y evaluacién de experiencia de Noviembre 25-0 Profesora larene Tovar
usuario. 2025 Alumnos de SS
Implementacién y evaluacion de experiencia de Enero 26-1 Profesora larene Tovar
s, — Alumnos de SS
Implementacién y evaluacién de experiencia de Febrero 26-1 Profesora larene Tovar
. Profesora Madnica Lépez
usuario.
2026 Alumnos de SS
Implementacién y evaluacién de experiencia de Marzo 26-1 Profesora larene Tovar
E: 008 Profesora Ménica Lopez
Alumnos de SS
Correccion de errores. Abril 26-| Profesora larene Tovar
Profesora Ménica Lopez
2026 Alumnos de SS
Correccion de errores. Mayo 26-P Profesora larene Tovar
Profesora Ménica Lépez
2028 Alumnos de SS
Correccion de errores. Junio 26-P Profesora larene Tovar
Profesora Mdnica Lopez
2026 Alumnos de SS
Cierre y entrega de reporte final Julio 26-P Profesora larene Tovar
2026 Profesora Monica Lopez

Observaciones: Las fechas son aproximadas, ya que no se cuenta con los calendarios exactos y se adaptan a los 2 afios del periodo de vigencia del proyecto.




Recursos académicos, materiales, econémicos y humanos

» Uso de un espacio fisico, laboratorios y/o talleres de la Divisién, instalaciones del Grupo de Educacién y Disefio.
» Dispositivos de respaldo de informacion.

e Material de oficina como: hojas, lapices, USB, cinta adhesiva, reglas, cutter, etc.

e Equipo de computo para el desarrollo de disefios que apoyen al proyecto.

e Alumnos registrados en servicio social de la carrera: disefio de la comunicacién gréfica.

Organismo solicitante

Ninguno

Productos de investigacion

* Preparacion de material didactico para distintas UEA de la Licenciatura en Disefio de la Comunicacién
Grafica

* Material grafico como infografias con el fin de difundir los avances en programas de investigacion como
CyAD Investiga

e Articulos de investigacion relacionados con la ensefianza del disefio

Modalidad de difusion

e Material grafico como infografias con el fin de difundir los avances en programas de investigacion como
CyAD Investiga

e Articulos de investigacion relacionados con la ensefianza del disefio

» Presentacién de avances y resultados mediante conferencias en seminarios especializados en la
ensefianza del disefio

Fuentes bibliograficas, hemerograficas, videograficas y electrénicos

e Acaso M. (2015). Esto no es una clase. Espafia. Editorial Ariel S.A.

e Castillero, O. (2016). Los 15 tipos de investigacion y sus caracteristicas. Recuperado en enero de 2020 en:
https://psicologiaymente.com/miscelanealtipos-de-investigacion

e Dewey, J. (1998). Democracia y educacién. Madrid. Ediciones Morata.

e Dewey, J. (2008). El arte como experiencia. Barcelona. Paidds




Diaz F. (2006). Ensefianza Situada: Vinculo entre la escuela y la vida. México. Mc Graw Hill.
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179-194.
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Disefio en el Tiempo.
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" ) A m OFICINA TECNICA DIVISIONAL CYAD - <consdivcyad@azc.uam.mx>

Unidad Azcapotzalco

Fwd: Registro de Proyecto de Investigacion
1 mensaje

Directora de Ciencias y Artes para el Disefio <dircad@azc.uam.mx> 31 de mayo de 2024, 18:10
Para: OFICINA TECNICA DIVISIONAL CYAD - <consdivcyad@azc.uam.mx>, SECRETARIA ACADEMICA CIENCIAS Y
ARTES PARA EL DISENO <sacad@azc.uam.mx>

Estimada Lic. Lupita y Mtro. Yoshi,

Por este medio envio la siguiente documentacién para turnarla por favor con la Comisién correspondiente.
Muchas gracias y saludos cordiales,

Areli

---------- Forwarded message ---------

De: JEFATURA EVALUA CION - <jefaturaevaluacion@azc.uam.mx>
Date: vie, 31 may 2024 a las 10:37

Subject: Registro de Proyecto de Investigacion

To: Director de Ciencias y Artes para el Disefio <dircad@azc.uam.mx>

Mtra. Areli Garcia Gonzalez
Presidenta del H. Consejo Divisional De CyAD
Presente

Estimada mtra. Areli Garcia, por medio de la presente me permito solicitar
formalmente que haga llegar a Consejo Divisional, la solicitud de nuevo proyecto de
investigacidn para que sea, en su caso, aprobado como lo marcan los estatutos de la
Divisién.

La propuesta, nace desde el Area de Disefio y Educacién y el proyecto lleva por nombre
Desarrollo de una Aplicacidn Multimedia Interactiva para la evaluacion de

los alumnos de la licenciatura diseifo de la comunicacién grafica y se enmarca

dentro del Programa P-075 Procesos de Ensefianza-Aprendizaje Competentes e
Innovadores del Disefio.

Partiendo de lo anterior, es importante mencionar que el objetivo general del proyecto
es: Desarrollar una aplicacion multimedia interactiva que sirva para la evaluacion de los
alumnos de la licenciatura en Diseno de la Comunicacién Grafica que se base en algunos
criterios de la gamificacion, la visualizacién de la informacién y la educacién situada. Por
otro lado, decir que la profesora responsable del proyecto es la Dra. Iarene Argelia
Tovar Romero y como participante estara la maestra Mdénica Yazmin Lopez Lépez
adscrita al Departamento de Procesos.

N Mtro. Hugo A. Carmona Maldonado
Universidad

Auténoma Jefe de departamento
Metropolitana Divisién de Ciencias y Artes para el Disefio
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