4 de febrero de 2025

H. Consejo Divisional
Ciencias y Artes para el Disefo
Presente

La Comisidn encargada de la revisién, registro y seguimiento de los proyectos,
programas y grupos de investigacion, asi como de proponer la creacion,
modificacion, seguimiento y supresion de areas de investigacion, para su tramite
ante el érgano colegiado correspondiente, da por recibido el Reporte del Proyecto de
Investigaciéon N-608 “Transcodificacion en el disefio y las artes”, cuya responsable es la
Dra. Maria ltzel Sainz Gonzalez, adscrito al Programa de Investigacion P-066 “Disefio, arte
e intercambios culturales” y que forma parte del Area de Disefio Disruptivo, que presenta el
Departamento de Investigacion.

Las personas integrantes de la Comisiéon que estuvieron presentes en la reunién y se
manifestaron a favor de recibir el Reporte: Mtro. Hugo Armando Carmona Maldonado, Dra.
Yadira Alatriste Martinez, LAV. Carlos Enrique Hernandez Garcia, asi como las personas
Asesoras: Mtra. Alda Maria Zizumbo Alamilla y Dr. Oscar Ochoa Flores.

Atentamente
Casa abierta al tiempo

Mtro. Luis Yoshiaki Ando Ashijara
Coordinador de la Comisién
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Casa abierta al tiempo

UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA

UNIDAD AZCAPOTZALCO

18 de diciembre de 2024
JDIC.243.2024

MTRA. ARELI GARCIA GONZALEZ
Presidenta del H. Consejo Divisional
Division de Ciencias y Artes para el Disefo
Presente

Por medio de la presente le hago llegar el informe global para la terminacidn del proyecto de
Investigacion N-608 “Transcodificacion en el diseiio y las artes”, del drea de Investigacion Disefio
Disruptivo. Con los productos que se resefian se ha alcanzado el 50% de avances en el proyecto de
investigacion. Se envia un archivo del informe y la informacidon detallada en el archivo adjunto.

Sin mas por el momento, agradezco la atencidn.

Atentamente
“Casa Abierta al Tiempo”

MTRA. ALDA MA. ZIZUMBO ALAMILLA
Jefa del Departamento de Investigacion
y Conocimiento del Diseiio
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Unidad Azcapotzalco
Division de Ciencias y Artes para el Disefio
Departamento de Investigacién y Conocimiento

Ciudad de México a 12 de diciembre de 2024

Mtra. Alda Maria Zizumbo Alamilla

Jefa del Departamento de Investigaciony
Conocimiento para el Disefio

PRESENTE

Por este medio me permito solicitarle de la manera mas atenta, turnar a la comisiéon
correspondiente del Consejo Divisional de CyAD el primer reporte de investigacion del
proyecto

N-608 Transcodificacion en el disefo y las artes,

en el que participamos quienes suscribimos este oficio, ambas integrantes del area
académica Disefo Disruptivo. Con los productos que se resefian se ha alcanzado el 50%
de avances en el proyecto de investigacion, la informacién se detalla en el archivo
adjunto.

Sin mas agradezco su atencidn a la presente y estoy atenta a cualquier duda o
comentario.

Atentamente
“Casa Abierta

”»

Dra&lt}(&ainz Gonzélez
Jefa ifea de Disefio Disruptivo y responsable del proyecto de investigacion

Mtra. Martha Ivonne Muirillo Islas
Participante en el proyecto



Primer reporte de investigacion, 50% del total

N-608. Transcodificacion en el diseio

y las artes

Dra. Maria Itzel Sainz Gonzdlez (responsable)

Mtra. Martha Ivonne Murillo Islas

Area de Investigacion Disefio Disruptivo
Diciembre de 2024
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Introduccion

El presente escrito resume los avances de investigacidon que se han logrado a lo largo del primer
afio de este proyecto de investigacidn. Ha sido un periodo de investigacion, aprendizaje y practica.

Avance del proyecto

Con los que se detalla en este reporte, se considera haber alcanzado un 50% de avance del total
esperado.

Planteamiento general del proyecto

Con este proyecto se persigue retomar el fundamento basico que subyace en los productos de di-
sefio que se generan mediante herramientas digitales: la transcodificacion. Con esto se entiende la
traduccién de los distintos cédigos que forman parte de todo proceso computacional, donde las
capas culturales comprensibles para cualquier usuario van bajando gradualmente hacia las capas
informaticas, para llegar poco a poco al lenguaje maquina. Las posibilidades de conocer y trabajar
de manera expresa con estos distintos niveles proveen de nuevas alternativas innovadoras de ex-
presion.

Objetivos del Proyecto de investigacion, generales y especificos

Objetivo general

Estudiar las implicaciones y posibilidades de la transcodificacion dentro de los campos de disefio y
las artes desde las perspectivas conceptual, estética, formal y material.
Objetivos especificos

1. Explorar procesos creativos vinculados con la transcodificacidn en el disefio y las artes.
2. Propiciar la relacion de la investigacidn con la docencia en propuestas tanto conceptuales
como creativas a partir de la transcodificacion.

Porcentaje de avance de la investigacion

De acuerdo con las actividades que se relacionan en el siguiente inciso, se considera haber
alcanzado un 50% de avance de las metas planteadas.

Sintesis del avance de la investigacion

e Ponencia Transcodificacion y disefo. (Ma. ltzel Sainz Gonzalez y Martha Ivonne Murillo Islas)

Resumen: En este trabajo se clarificaron los primeros conceptos y relaciones a los que se re-
fiere el proyecto. Se trabajaron las nociones de cddigo y codificar, ejemplificando con diferentes
maneras de expresar el color y el texto en los medios digitales. Se hablé también de la desdiferen-
ciacion de cédigos derivado de la confluencia de los medios al entorno electrénico y como “El
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mismo conjunto de datos puede aparecer de forma visual, acustica o cinestésica; puede distorsio-
narse, transmitirse o muestrearse, acelerarse o ralentizarse, sobresaturarse o atenuarse” Morris
(2013, p. 16). A partir de estas explicaciones se pasé a las relaciones, donde se hablé de las mane-
ras en que los seres humanos reciben las impresiones sensoriales y los espacios de relacién entre
distintas disciplinas, gracias a la transcodificacién, que van de las ciencias a las artes y al disefio. Se
ejemplificaron con experiencias previas de las investigadoras y de otras personas e instituciones
gue han experimentado con este recurso.

La ponencia se presenté en el IX Seminario de investigacion Disefo, Cultura y Contexto, el 22
de noviembre de 2023, aprobado en la sesién 658 ordinaria del XLVIII Consejo Divisional, cele-
brada el 16 de octubre de 2023.

Transcodificacion
ydiseno

Conceptos y relaciones
[tzel Sainz Gonzalez
lvonne Murillo Islas

LEEAON (OAD DISENO DiSRU

e Ponencia Para entender la transcodificacion en el disefio. (Ma. ltzel Sainz Gonzalez y Martha
Ivonne Murillo Islas)

Resumen: Después de una breve introduccidn en la que se sintetizo el concepto de transcodifi-
cacion, se presentd la investigacidn sobre diversos ejemplos representativos de la transcodifica-
cion en los discursos del disefo y las artes. Se menciond un caso popular, como los fractales de Be-
noit B. Mandelbrot, la interaccién de musica e imagen en los videos del musico Deadmaub, y las
complejas representaciones de cédigo, auxiliadas por inteligencia artificial de Refik Anadol. Se ha-
blé sobre los distintos objetivos de las transcodificaciones, como la exploracién —con las propues-
tas de Casey Reas, quien ofrece maneras asequibles de lograr los resultados—, la divulgacién —las
representaciones visibles de las galaxias que difunde la NASA—, la inclusién —gracias a las sonoriza-
ciones, de nuevo de imagenes espaciales, hechas por el Chandra X-ray Observatory—, o la concien-
tizacién —Nelly-Eve Rajotte y la transcodificacidn de las sefiales eléctricas de un arbol vivo a image-
nes y movimiento.
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La ponencia se presentd en el Seminario CyAD Investiga 2024. Se llevé a cabo los dias 9, 10,
11y 16 de julio de 2024, se aprobd en la sesién 677 ordinaria del Quincuagésimo Consejo Divisio-
nal, celebrada el 22 de mayo de 2024.

» Aprender nuevas cosas

* Colaboracioén interdisciplinaria
* Explorar
= Divulgar
* Hacer accesible a personas con diferentes
capacidades sensoriales
» Concientizar

* En suma:

e Ponencia Cédigos mutantes. (Ma. Itzel Sainz Gonzalez y Martha lvonne Murillo Islas)

Resumen: A manera de contexto de lo que se difundiria, se expusieron los antecedentes que
llevaron a las investigadoras a adentrarse al tema de transcodificacion. A continuacion, se men-
ciond, de nuevo, para quienes no conozcan el concepto, una breve explicacién, enfatizando las di-
ferentes capas culturales e informaticas que existen en los medios computacionales y cémo el c6-
digo binario es comun a todo tipo de representaciones: texto, imagenes, video y sonido. Este cé-
digo binario fue el punto nodal para las distintas transcodificaciones que se compartieron, experi-
mentaciones de las investigadoras que partieron de expresiones en cddigo alfabético —haikus de
autoras y autores de Latinoamérica— para llevar a distintas experiencias sensoriales, que viajaron
gradualmente de la pantalla al mundo fisico con manifestaciones visuales, sonoras y materializa-
ciones en papel, tela y objetos varios. En todos los casos, el planteamiento conceptual partio de las
caracteristicas del poema sintético, sus palabras clave y las evocaciones a las que remitian la o el
haijin? que los cred.

1 Reciben esta denominacidn las personas que escriben haikus.
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e Articulo cientifico Cédigos mutantes (en proceso de dictaminacidn). (Ma. Itzel Sainz Gonzélez
y Martha Ivonne Murillo Islas)

Los avances en las transcodificaciones propias, resefiados en el resumen de la Ultima ponencia, se
explicaron a profundidad en un articulo cientifico para la revista indizada Cuadernos del Centro de
Estudios en Disefio y Comunicacion de la Universidad de Palermo. El nimero fue convocado con el
tema Disefio, Arte y Transmedia Ill: Universos expansivos, inmersivos, ficcionales y ludicos. Se es-
pera se publique en el primer semestre de 2025.

Resumen

La convergencia de los medios de comunicacién hacia formatos digitales es posible gracias a que,
en todos ellos, bajo la capa cultural comprensible para cualquier receptor existen varios niveles
informaticos con distintos grados de interpretacidn. El lenguaje comun a todos es el cédigo bina-
rio: texto, imagenes, video y sonido pueden ser representados mediante él. A partir de este hecho,
en este trabajo se presentan varias propuestas de libro de artista, experimentaciones libres a la
poesia con sus representaciones en ceros y unos. El objetivo es visibilizar el cédigo subyacente
gue, desde el disefio y el arte, a menudo se ignora debido a las avanzadas interfaces que se utili-
zan cotidianamente en programas informaticos especializados.

Para el proyecto se disefid una metodologia cualitativa especifica, en la que se definen criterios
comunes a fin de abordar las distintas experimentaciones, abriendo al mismo tiempo espacio para
resultados diversos. En todos los casos se parte del haiku, forma poética japonesa, conservando
tanto su esencia estética como la legibilidad del cddigo binario. A partir de estas bases, cada pro-
puesta explora diferentes maneras de amalgamar ambos elementos a través de aproximaciones
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visuales, acusticas o cinestésicas, que comienzan en un entorno digital y gradualmente se transfor-
man en materializaciones fisicas. De este modo, se generan libros de artista que propician diversas
experiencias sensoriales y respuestas estéticas que consideran la convergencia entre el disefio y el
arte.

Palabras clave: Transmedia — transcodificacion — disefio — arte — haiku — cddigo binario — experien-
cia sensorial — libro de artista — educacién en disefio
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Conclusiones parciales

Comprender la transcodificacién que subyace en todos los medios digitales es fundamental
para que las y los disefiadores y artistas aprovechen el potencial que los distintos niveles de repre-
sentacién, a nivel cultural e informdatico, pueden ofrecer para nuevas propuestas. Si bien en el
campo de aprendizaje y profesional se utilizan en casi todos los productos, se ha olvidado que la
transcodificacion estd ahi; se hace necesario visibilizarla para comprender todo lo que se puede
aprovechar.

Los distintos propdsitos que se han detectado en los trabajos de artistas, disefiadoras, disefia-
dores y docentes que han experimentado con el recurso, si bien revelan que, en ocasiones, los re-
cursos tecnoldgicos necesarios para la transcodificacién son extremadamente complejos y caros,
existen también maneras de lograr respuestas innovadoras a partir de equipos mas populares, in-
clusive asequibles para estudiantes de las disciplinas.

Por esa causa se decidid comenzar a experimentar de esa manera: visibilizando el cédigo bi-
nario que comparten todos los medios digitales a través de juegos sensoriales que parten de un
breve texto, sencillos en su forma, pero profundos a un nivel conceptual.
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Como trabajos futuros hace falta seguir, por un lado, haciendo visible el concepto de la trans-
codificacion a partir de otros elementos basicos del lenguaje de disefio, como colores y formas,
para luego pasar a juegos con el cddigo y sus posibilidades graficas. Para esto se tomard como

base el trabajo de Casey Reas (2010), Form & Code, pues es una propuesta factible para conectar
la investigacidn con la docencia.
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Transcodificacion
y diseno

Conceptos y relaciones
Itzel Sainz Gonzalez
Ivonne Murillo Islas

DISENO DiSRt

Objetivo

Estudiar y explorar

las implicaciones,
posibilidades y procesos
creativos

de la transcodificacién
para el disefio

y las artes.

12/12/2024

Conceptos

W Codigo

Combinacion de letras,
numeros u otros
caracteres que tiene un
determinado valor
dentro de un

sistema establecido.

Sistema de signos y de
reglas que permite
formular y comprender
mensajes secretos.

(DRAE, 2022)
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m Codificar
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m Codigos de color
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Entorno Tecnoldgico S XX
Desdiferenciacion de cédigos

(Hayles, 2008)

00100001
00100010
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00100100

00101010
eo10101 00110101
00101100 00110110
00101101 001101M
00101110 00111000
0010111 00111001
00110000 00111010
00110001

00110010

(Wachowski & Wachowski, The Matrix, 1999).
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m Capa informatica | capa cultural  manovich, 2001)
Cédigo de color RGB

En codigo decimal,

cada canal R-G-B se divide .
#197642

en 255 valores.

En cédigo hexadecimal,

cada canal R-G-B se define
por dos caracteres.
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|
m Transcodificar
es traducir de un cédigo a otro

mmmm

El mismo conjunto de datos puede
aparecer de forma visual, acustica
o cinestésica; puede distorsionarse,
transmitirse o muestrearse, ‘
acelerarse o ralentizarse,
sobresaturarse o atenuarse.

Morris (2013, p. 16)
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|
m Transcodificar —
es traducir de un cédigo a otro
EEOEECE oG
m 01101101
{Como se expresa la m en un cédigo de color?
Al traducirlo de binario a hexadecimal para RGB. .
Relaciones

(109/255
01101101=6D paracada canal de color R-G-B en RGB decimal)

o fwnl Wl o W R

#6D0000 #006D00 #00006D  #6D6D00 #6D006D #006D6D #6D6D6D
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U
m :{Cémo se reciben los codigos?
A partir de impresiones sensoriales

Receptores sensoriales, por su origen

Interoreceptores

Exteroreceptores

Funtionamiento
ButBnBmo, casi
siempre
Inconschente
lexceplo hambre y
sad, 1. &

Posiclén en el
espacio, [a postura y
il tona muscular

PIOpIOrecepTones

(UNAM & Meza, G, 1995)

17

Espacios de relacion

18
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m Ciencias

Objetivo

de divulgacion
Interfacesy
codigos
interpretables por
un publico amplio.

(NASA & STScl, 2020)

ESPECTRO ELECTROMAGNETICO

19

CARINA NEBULA | 5

NASA & STScl (2022b).

“Acantilados césmicos” en la nebulosa Carina.
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Data Sonification: Carina Nebula [=]
Chandra X-ray Observatory (2022) T

(=

DATA SONIFICATION

La linea orienta la lectura.

Zona superior (azules)
= sonidos airosos y tipo dron

Zona inferior (naranjas y rojos)
= sonidos claros y mas melodiosos

A luz mas brillante, mayor volumen

Posicion vertical
= notas mas altas o bajas

21

1
m Allegro, Eine kleine Nachtmusik

(Mozart) Nicholas Rougeux (2017)

Cada punto =1 nota

Tono = distancia desde el centro
Momento = angulo desde las 12:00
Duracion de la nota = tamaiio del punto
Cada instrumento = color del punto
Gama de color refleja el tema de la pieza.

22
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I
m Movimientos sacadicos y fijacidon
por mapa de calor con eye tracking

Muriflo Istas, 1. et al. (2019). Andlisis de diserio a partir de la lectura de dos periodicos en linea -El Universal y La Jornada—
mediante el empleo de eye tracking. £n: Exploraciones, intercambios y relaciones entre el disefio y la tecnologla, (81-122).
Universidad Auténoma Metropolitana.
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m Proceso de codificacidon y transcodificacion
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I
m Del concepto a la materializacion

Sinsu habitante,
ol caracol se vuelve
cantor de oleje.

Arreglo tipografico Archivo digital:
vectorial curvas nurb = cédigo
Salida (grabado y corte laser)

Materializacion de
un concepto artistico
o de disefio

Detalle superposicion
de placas de acrilico
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|
m Del concepto a la materializacion

Programacion en Arduino
*

1/ the setup function runs once when you press
reset

or power the board

void setup() {

pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);
}

// the loop function runs over and over again

forever

void loop() {
digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); //

turn the LED on (HIGH is the voltage level)
delay(1000); // wait for a second
digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); //

Murillo Islas, 1. (2023). Relacion iconotextual entre el haiku, el haiga y el libro de artista. En: |, Sainz. (Coord.),
Disefios de lo intangible y lo tangible, Cuatro perspectivas de investigacion, (80-120). Universidad Auténoma Metropolitana.

/linitialize digital pin LED_BUILTIN as an output.

26
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I
m Del concepto a la materializacién

Tabla de valores para Texto grabado en la pagina
calibracion del grabado

en papel secante japonés

Arreglo tipogréfico vectorial
en escala de grises

27
\
Transcodificacion para convocar el tacto
en la lecturade los haikus y manipulacion
de las paginas.
28
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Conclusiones

Hacer conciencia
de la transcodificacion

Relacién creativa entre
transcodificacién, disefio y arte

Teoria y prdctica

Relacién posible entre cédigos
dispares

29
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Para entender la

en el diseno

Itzel Sainz Gonzalez

Ivonne Murillo Islas

MICHIIRTIV ™

Cddigo / codificacion

Combinacion de letras,
numeros u otros
caracteres que tiene
un determinado valor
dentro de un

sistema establecido.

(DRAE, 2022)

123456789
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Entorno Tecnolégico S XX

(Hayles, 2008)

00100001
00100010
00100011
00100100
00100101
00100110
00180111
00101000
00101001

HIOTMMOoOOW>

(Wachowski & Wachowski, The Matrix, 1999).

de codigos

00101010
00101011
00101100
00101101
00101110
201011
00110000
00110001
00110010

00110100
00110101
00110110
00110111
00111000
00111001
00111010

ot

Tor o AR SR e D O e

| capa cultural wanovich, 2001

El conjunto de Mandelbrot

para generar fractales

Benoit B. Mandelbrot
(1979-1980)
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Capa informatica | (Manovich, 2001)

El conjunto de Mandelbrot
para generar fractales

Benoit B. Mandelbrot
(1979-1980)

fractal.institute (2018)

es traducir de un cédigo a otro

El mismo conjunto de datos puede aparecer
de forma

; puede distorsionarse,
transmitirse 0 muestrearse,
acelerarse o ralentizarse, sobresaturarse o
atenuarse.

Morris (2013, p. 16)
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[0:45-1:00]. https://cutt.ly/oef2PWIA

[0:45-1:00]. https://cutt.ly/oef2PWIA
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Objetivo general

Estudiar y explorar las implicaciones,
posibilidades y procesos creativos
de la transcodificacién para el diserio
y las artes.

Refik Anadol (2022). Unsupervised
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Casey Reas
(2010). Process
Compendium
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Propdsito: divulgacion NASA (2024)

Propdsito: inclusion

Chandra X-ray Observatory (2021). Data Sonification: Galactic Center
(Multiwavelength). https://cutt.ly/Mef3rRJs
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Propdsito: concientizacion

Nelly-Eve Rajotte (2024),
Les arbres communiquent
entre eux a 220 Hertz

[Los arboles se comunican
entre sia 220 Hertz]




* Aprender nuevas cosas

* Colaboracion interdisciplinaria
* Explorar
« Divulgar
* Hacer accesible a personas con diferentes
capacidades sensoriales
» Concientizar

* En suma:

Gracias

Itzel Sainz Gonzdlez, misg@azc.uam.mx
Ivonne Murillo Islas, mim@azc.uam.mx
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N-608 Transcodificacion
en el diseno y las artes

Objetivo

Estudiar y explorar las implicaciones,
posibilidades y procesos creativos
de la transcodificacién para el disefio
y las artes.

Rougeux (2018)

12/12/2024

Antecedentes

r" Y™ & @ N-369 Practicas personales y sociales en torno
©. alos libros electrénicos (Sainz, 2014-2018)

N-534 Visualizacion desde una perspectiva

m : i '(’I‘ intercultural (Garcia Madrid, Murillo y Sainz,
~i £ o 2021-2024)
! i g é N-575 Procesos de exploracién en el arte
v ._3‘ _ f 5} y el disefio a través de la intuicion poética
p Ak del haiku (Murillo, 2022-)

Capa informatica | capa cultural
(Manovich, 2001)
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Lenguaje informatico:
cascada de procesos im0
de interpretacion o i
(Hayles, 2008) i e

El cédigo binario es comun
a todo tipo de representaciones:
texto, imagenes, video y sonido.
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Capa informatica | capa cultural
(Manovich, 2001)
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Transcodificar
es traducir de un cédigo a otro

El mismo conjunto de datos puede aparecer
de forma visual, acustica o cinestésica;

puede distorsionarse, transmitirse o
muestrearse, acelerarse o ralentizarse,
sobresaturarse o atenuarse.

Morris (2013, p. 16)
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Avances previos

» Conceptualizaciones basicas sobre la transcodificacién dentro
de los contextos del disefio y las artes; relaciones con otras
disciplinas.

* Deteccion de ejemplos representativos en el diseno y las artes.

Propositos detectados

* Divulgacion *Inclusién
* Exploracion * Concientizacion

Chandra X-ray
Observatory (2021)

Reas (2010)
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Avances actuales

Propdésito: Divulgaciéon

Visibilizar el cédigo binario
como capa informatica basica
y subyacente a cualquier
manifestacion en la capa
cultural.

Propésito: Exploracion

Proponer distintas maneras
de enlazar el cédigo binario
con el disefioy el arte.

El haiku como base

Como cédigo
« Expresion en texto

« Transcodificacion a cédigo
binario

Como poesia
» Métrica5-7 -5 silabas

* Las estaciones (la naturalezay
su caracter efimero)

* Palabra estacional (kigo)
* Evocaciones

10
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El haiku
como exploracion

codigo
alfabético

las estaciones

{lo efimero) A visibilizacion

palabras kigo de codigo
nueva y evocaciones @ binariot-(’cb}
experiencia @
sensorial |
recursos de exploracion
con el cb

11

Transcodificacion:
de codigo escrito a codigo binario

i |binarle-1 01100010 0110111
1 |binario-2 01900101 0111007

Ambalas estrofas
En medio, cada letra se convierte a su cddigo ASCI
Abajo, cada codigo ASCI aparece en su
representacion binaria

110010
01100001 011011100010
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Exploraciones del codigo binario

P
> & &
o NG ol & o
o & » > »
& 2 2" 2 2
2 ) o > o
oG & < Ky a
[+] -0 o oo LA LAl
e @“\- go ol g a2 'b\\ 20 *1}\ =0 >
& P C o o o ©
) S R Pty Py &
o &P ob (o 2O 0 A0 Q o' g 0 Q
@ o Ly ) Qe Qe Qe
& ol 42y S S gFe
"-’.&&Q \‘9('\*\} F ol 0 0
Yo & ¥ “o < >

13

Haiku: codigos visuales y auditivos
Exploracion dinamica en pantalla

Separa lento
las humedas valvas.
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Separa lento
las humedas valvas.
Olor a mar

verano b j
mar codige binarlo come color

caler, mavimiente, @ colof como referente
vista y sonido: deseubrimionts

tonalidades del mar .
ritmo de la voz I
P

anlmacian:
dialege antre
imagen y sonide
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Haiku: codigos visuales y auditivos
Exploracion dinamica en pantalla
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Haiku: codigos visuales y auditivos
Exploracion dinamica en pantalla
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Haiku visual y tactil
Exploracion dinamica en pantalla
Aguellos ojos

entre la multitud...

caen jacarandas

Carlos Viveros
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Agquelles ojos
entre la multitud.
caen jacarandas.

primavera \

vista y movimlenio
pazo de la luz, tacto

jacarandas codige binario come
textura, luces, forma y contraforma;

viento, manifastacion, mujer colorcomo referente

recerte en papel, luz, deslizamiento
y grabado laser

19

Haiku visual y tactil Pl
Exploracion fuera de pantalla %

Aquellos ojos
entre la multitud...
caen jacarandas

Carlos Viveros
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Haiku visual y tactil
Exploracion fuera de pantalla
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Haiku visual y tactil

Exploracion dinamica en pantalla
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Haiku y textura
Exploracion fuera de pantalla
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Haiku y vista
Exploracion visual fuera de pantalla
Luz en el agua: s
un colibri la roza, o
brillan sus alas.
Rosalia Gila o
24
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sublimacion a color
en tela translucida
viento suave
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Luz en el agua:

un colibri laroza,

brillan sus alas.
Rosalia Gila

29

pero se olvida
Mario Benedetti

Haiku y sonido

Exploracion sonora O

fuera de pantalla 0111 |
0110

ola porola (NN

el mar lo sabe todo o (3 (5) (M)

15

30

12/12/2024

materializacion del eb
moyimiento suave

31
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ola porola
el mar lo sabe todo

pero se olvida
Mario Benedetti

33

Visibilizaciones y exploraciones
con el cadigo binario

« Vinculo asequible con la Criterios principales:
docencia 1. Partir del cédigo escrito: haiku
o o 2. Conservar la esencia poética
 Definicion de criterios del haiku
basicos para las 3. Legibilidad del cédigo binario
exploraciones de a 4. Salida gradual del medio digital
transcodificacion 5. Disefioy estética
« Busqueda de diversas 6. Diferentes experiencias
variables para las sensoriales

propuestas

34

17

12/12/2024

Gracias

Itzel Sainz Gonzalez, misg@azc.uam.mx
Ivonne Murillo Islas, mim@azc.uam.mx
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NOTA: Debido a que el articulo esta en proceso de dictaminacion, se
presenta unicamente el resumen, palabras clave y lista de referencias.

Codigos mutantes
Maria Itzel Sainz Gonzélez y Martha Ivonne Murillo Islas
Volumen Diserio, Arte y Transmedia I11: Universos expansivos, inmersivos, ficcionales y ludicos

Desarrollo en Normas APA (5000 a 8000 palabras) + Referencias Bibliograficas -en castellano o inglés-
antes del 25 de noviembre de 2024]

Resumen: La convergencia de los medios de comunicacion hacia formatos digitales es posible gracias
a que, en todos ellos, bajo la capa cultural comprensible para cualquier receptor existen varios niveles
informaticos con distintos grados de interpretacion. El lenguaje comun a todos es el coédigo binario:
texto, imagenes, video y sonido pueden ser representados mediante él. A partir de este hecho, en este
trabajo se presentan varias propuestas de libro de artista, experimentaciones libres a la poesia con sus
representaciones en ceros y unos. El objetivo es visibilizar el codigo subyacente que, desde el disefio y
el arte, a menudo se ignora debido a las avanzadas interfaces que se utilizan cotidianamente en
programas informaticos especializados.

Para el proyecto se disefido una metodologia cualitativa especifica, en la que se definen criterios
comunes a fin de abordar las distintas experimentaciones, abriendo al mismo tiempo espacio para
resultados diversos. En todos los casos se parte del Ahaiku, forma poética japonesa, conservando tanto su
esencia estética como la legibilidad del cddigo binario. A partir de estas bases, cada propuesta explora
diferentes maneras de amalgamar ambos elementos a través de aproximaciones visuales, acusticas o
cinestésicas, que comienzan en un entorno digital y gradualmente se transforman en materializaciones
fisicas. De este modo, se generan libros de artista que propician diversas experiencias sensoriales y
respuestas estéticas que consideran la convergencia entre el disefio y el arte.

Palabras clave: Transmedia — transcodificacion — disefio — arte — haiku — cddigo binario — experiencia
sensorial — libro de artista — educacion en disefio
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Unidad Azcapotzalco
Division de Ciencias y Artes para el Disefio
Departamento de Investigacién y Conocimiento

Ciudad de México a 12 de diciembre de 2024

Mtra. Alda Maria Zizumbo Alamilla

Jefa del Departamento de Investigaciony
Conocimiento para el Disefio

PRESENTE

Por este medio me permito solicitarle de la manera mas atenta, turnar a la comisiéon
correspondiente del Consejo Divisional de CyAD el primer reporte de investigacion del
proyecto

N-608 Transcodificacion en el disefo y las artes,

en el que participamos quienes suscribimos este oficio, ambas integrantes del area
académica Disefo Disruptivo. Con los productos que se resefian se ha alcanzado el 50%
de avances en el proyecto de investigacion, la informacién se detalla en el archivo
adjunto.

Sin mas agradezco su atencidn a la presente y estoy atenta a cualquier duda o
comentario.

Atentamente
“Casa Abierta

”»

Gonzalez
Jefawde Diseno Disruptivo y responsable del proyecto de investigacion

Mtra. Martha Ivonne Muirillo Islas
Participante en el proyecto



Primer reporte de investigacion, 50% del total

N-608. Transcodificacion en el disefio

y las artes

Dra. Maria Itzel Sainz Gonzdlez (responsable)

Mtra. Martha Ivonne Murillo Islas

Area de Investigacion Disefio Disruptivo
Diciembre de 2024
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Introduccion

El presente escrito resume los avances de investigacidon que se han logrado a lo largo del primer
afio de este proyecto de investigacidn. Ha sido un periodo de investigacion, aprendizaje y practica.

Avance del proyecto

Con los que se detalla en este reporte, se considera haber alcanzado un 50% de avance del total
esperado.

Planteamiento general del proyecto

Con este proyecto se persigue retomar el fundamento basico que subyace en los productos de di-
sefio que se generan mediante herramientas digitales: la transcodificacion. Con esto se entiende la
traduccién de los distintos cédigos que forman parte de todo proceso computacional, donde las
capas culturales comprensibles para cualquier usuario van bajando gradualmente hacia las capas
informaticas, para llegar poco a poco al lenguaje maquina. Las posibilidades de conocer y trabajar
de manera expresa con estos distintos niveles proveen de nuevas alternativas innovadoras de ex-
presion.

Objetivos del Proyecto de investigacion, generales y especificos

Objetivo general

Estudiar las implicaciones y posibilidades de la transcodificacion dentro de los campos de disefio y
las artes desde las perspectivas conceptual, estética, formal y material.
Objetivos especificos

1. Explorar procesos creativos vinculados con la transcodificacidn en el disefio y las artes.
2. Propiciar la relacion de la investigacidn con la docencia en propuestas tanto conceptuales
como creativas a partir de la transcodificacion.

Porcentaje de avance de la investigacion

De acuerdo con las actividades que se relacionan en el siguiente inciso, se considera haber
alcanzado un 50% de avance de las metas planteadas.

Sintesis del avance de la investigacion

e Ponencia Transcodificacion y disefo. (Ma. ltzel Sainz Gonzalez y Martha Ivonne Murillo Islas)

Resumen: En este trabajo se clarificaron los primeros conceptos y relaciones a los que se re-
fiere el proyecto. Se trabajaron las nociones de cddigo y codificar, ejemplificando con diferentes
maneras de expresar el color y el texto en los medios digitales. Se hablé también de la desdiferen-
ciacion de cédigos derivado de la confluencia de los medios al entorno electrénico y como “El

Pagina 2



mismo conjunto de datos puede aparecer de forma visual, acustica o cinestésica; puede distorsio-
narse, transmitirse o muestrearse, acelerarse o ralentizarse, sobresaturarse o atenuarse” Morris
(2013, p. 16). A partir de estas explicaciones se pasé a las relaciones, donde se hablé de las mane-
ras en que los seres humanos reciben las impresiones sensoriales y los espacios de relacién entre
distintas disciplinas, gracias a la transcodificacién, que van de las ciencias a las artes y al disefio. Se
ejemplificaron con experiencias previas de las investigadoras y de otras personas e instituciones
gue han experimentado con este recurso.

La ponencia se presenté en el IX Seminario de investigacion Disefo, Cultura y Contexto, el 22
de noviembre de 2023, aprobado en la sesién 658 ordinaria del XLVIII Consejo Divisional, cele-
brada el 16 de octubre de 2023.

Transcodificacion
ydiseno

Conceptos y relaciones
[tzel Sainz Gonzalez
lvonne Murillo Islas

LEEAON (OAD DISENO DiSRU

e Ponencia Para entender la transcodificacion en el disefio. (Ma. ltzel Sainz Gonzalez y Martha
Ivonne Murillo Islas)

Resumen: Después de una breve introduccidn en la que se sintetizo el concepto de transcodifi-
cacion, se presentd la investigacidn sobre diversos ejemplos representativos de la transcodifica-
cion en los discursos del disefo y las artes. Se menciond un caso popular, como los fractales de Be-
noit B. Mandelbrot, la interaccién de musica e imagen en los videos del musico Deadmaub, y las
complejas representaciones de cédigo, auxiliadas por inteligencia artificial de Refik Anadol. Se ha-
blé sobre los distintos objetivos de las transcodificaciones, como la exploracién —con las propues-
tas de Casey Reas, quien ofrece maneras asequibles de lograr los resultados—, la divulgacién —las
representaciones visibles de las galaxias que difunde la NASA—, la inclusién —gracias a las sonoriza-
ciones, de nuevo de imagenes espaciales, hechas por el Chandra X-ray Observatory—, o la concien-
tizacién —Nelly-Eve Rajotte y la transcodificacidn de las sefiales eléctricas de un arbol vivo a image-
nes y movimiento.
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La ponencia se presentd en el Seminario CyAD Investiga 2024. Se llevé a cabo los dias 9, 10,
11y 16 de julio de 2024, se aprobd en la sesién 677 ordinaria del Quincuagésimo Consejo Divisio-
nal, celebrada el 22 de mayo de 2024.

» Aprender nuevas cosas

* Colaboracioén interdisciplinaria
* Explorar
= Divulgar
* Hacer accesible a personas con diferentes
capacidades sensoriales
» Concientizar

* En suma:

e Ponencia Cédigos mutantes. (Ma. Itzel Sainz Gonzalez y Martha lvonne Murillo Islas)

Resumen: A manera de contexto de lo que se difundiria, se expusieron los antecedentes que
llevaron a las investigadoras a adentrarse al tema de transcodificacion. A continuacion, se men-
ciond, de nuevo, para quienes no conozcan el concepto, una breve explicacién, enfatizando las di-
ferentes capas culturales e informaticas que existen en los medios computacionales y cémo el c6-
digo binario es comun a todo tipo de representaciones: texto, imagenes, video y sonido. Este cé-
digo binario fue el punto nodal para las distintas transcodificaciones que se compartieron, experi-
mentaciones de las investigadoras que partieron de expresiones en cddigo alfabético —haikus de
autoras y autores de Latinoamérica— para llevar a distintas experiencias sensoriales, que viajaron
gradualmente de la pantalla al mundo fisico con manifestaciones visuales, sonoras y materializa-
ciones en papel, tela y objetos varios. En todos los casos, el planteamiento conceptual partio de las
caracteristicas del poema sintético, sus palabras clave y las evocaciones a las que remitian la o el
haijin? que los cred.

1 Reciben esta denominacidn las personas que escriben haikus.
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Exploracion fuera de pantalla O

Aquellos ojos
entre la multitud...

caen jacarandas

Carlos Viveros
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e Articulo cientifico Cédigos mutantes (en proceso de dictaminacidn). (Ma. Itzel Sainz Gonzélez
y Martha Ivonne Murillo Islas)

Los avances en las transcodificaciones propias, resefiados en el resumen de la Ultima ponencia, se
explicaron a profundidad en un articulo cientifico para la revista indizada Cuadernos del Centro de
Estudios en Disefio y Comunicacion de la Universidad de Palermo. El nimero fue convocado con el
tema Disefio, Arte y Transmedia Ill: Universos expansivos, inmersivos, ficcionales y ludicos. Se es-
pera se publique en el primer semestre de 2025.

Resumen

La convergencia de los medios de comunicacién hacia formatos digitales es posible gracias a que,
en todos ellos, bajo la capa cultural comprensible para cualquier receptor existen varios niveles
informaticos con distintos grados de interpretacidn. El lenguaje comun a todos es el cédigo bina-
rio: texto, imagenes, video y sonido pueden ser representados mediante él. A partir de este hecho,
en este trabajo se presentan varias propuestas de libro de artista, experimentaciones libres a la
poesia con sus representaciones en ceros y unos. El objetivo es visibilizar el cédigo subyacente
gue, desde el disefio y el arte, a menudo se ignora debido a las avanzadas interfaces que se utili-
zan cotidianamente en programas informaticos especializados.

Para el proyecto se disefid una metodologia cualitativa especifica, en la que se definen criterios
comunes a fin de abordar las distintas experimentaciones, abriendo al mismo tiempo espacio para
resultados diversos. En todos los casos se parte del haiku, forma poética japonesa, conservando
tanto su esencia estética como la legibilidad del cddigo binario. A partir de estas bases, cada pro-
puesta explora diferentes maneras de amalgamar ambos elementos a través de aproximaciones
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visuales, acusticas o cinestésicas, que comienzan en un entorno digital y gradualmente se transfor-
man en materializaciones fisicas. De este modo, se generan libros de artista que propician diversas
experiencias sensoriales y respuestas estéticas que consideran la convergencia entre el disefio y el
arte.

Palabras clave: Transmedia — transcodificacion — disefio — arte — haiku — cddigo binario — experien-
cia sensorial — libro de artista — educacién en disefio
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Conclusiones parciales

Comprender la transcodificacién que subyace en todos los medios digitales es fundamental
para que las y los disefiadores y artistas aprovechen el potencial que los distintos niveles de repre-
sentacién, a nivel cultural e informdatico, pueden ofrecer para nuevas propuestas. Si bien en el
campo de aprendizaje y profesional se utilizan en casi todos los productos, se ha olvidado que la
transcodificacion estd ahi; se hace necesario visibilizarla para comprender todo lo que se puede
aprovechar.

Los distintos propdsitos que se han detectado en los trabajos de artistas, disefiadoras, disefia-
dores y docentes que han experimentado con el recurso, si bien revelan que, en ocasiones, los re-
cursos tecnoldgicos necesarios para la transcodificacién son extremadamente complejos y caros,
existen también maneras de lograr respuestas innovadoras a partir de equipos mas populares, in-
clusive asequibles para estudiantes de las disciplinas.

Por esa causa se decidid comenzar a experimentar de esa manera: visibilizando el cédigo bi-
nario que comparten todos los medios digitales a través de juegos sensoriales que parten de un
breve texto, sencillos en su forma, pero profundos a un nivel conceptual.
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Como trabajos futuros hace falta seguir, por un lado, haciendo visible el concepto de la trans-
codificacion a partir de otros elementos basicos del lenguaje de disefio, como colores y formas,
para luego pasar a juegos con el cddigo y sus posibilidades graficas. Para esto se tomard como

base el trabajo de Casey Reas (2010), Form & Code, pues es una propuesta factible para conectar
la investigacidn con la docencia.
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Transcodificacion
y diseno

Conceptos y relaciones
Itzel Sainz Gonzalez
Ivonne Murillo Islas

Objetivo

Estudiar y explorar

las implicaciones,
posibilidades y procesos
creativos

de la transcodificacién
para el disefio

y las artes.

12/12/2024

Conceptos

¢
14

Cddigo

Combinacion de letras,
numeros u otros
caracteres que tiene un
determinado valor
dentro de un

sistema establecido.

Sistema de signos y de
reglas que permite
formular y comprender
mensajes secretos.

(DRAE, 2022)
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Codificar
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Codigos de color

Entorno Tecnoldgico S XX
Diferenciacion de cédigos

Texto
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Entorno Tecnoldgico S XX
Desdiferenciacion de cédigos

(Hayles, 2008)

A 00100001
B 00100010
C 0@1000m
D 00100100

00101010 00110100
eo10101 00110101
00101100 00110110
00101101 001101M
00101110 00111000
0010111 00111001
00110000 00111010
00110001

00110010

(Wachowski & Wachowski, The Matrix, 1999).

E 00100101
F 00100110
G 0e1001M
H 00101000
I 00101001

L voOoZ2=2Tnr R

=

Capa informatica | capa cultural  (anovich, 200

10
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Capa informatica | capa cultural  manovich, 200
Codigo de texto

HER ] P Arm2
AN HEEN o Arm
AR NN e amro
HEEEE m Arios
/W a  Aros7

11

Capa informatica | capa cultural  manovich, 2001)
Cédigo de color RGB

En codigo decimal,
cada canal R-G-B se divide
en 255 valores.

En cédigo hexadecimal,

cada canal R-G-B se define
por dos caracteres.

12
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El mismo conjunto de datos puede ' I

aparecer de forma visual, acustica

12/12/2024

o cinestésica; puede dlstor5|onarse
Morris (2013, p. 16) -u

13

Transcodificar
es traducir de un cédigo a otro

mmmm

transmitirse o muestrearse,

acelerarse o ralentizarse,
Transcodificar
es traducir de un cédigo a otro

sobresaturarse o atenuarse.
m R ERCE 5o

{Como se expresa la m en un cédigo de color?

Al traducirlo de binario a hexadecimal para RGB.
(109/255

01101101=6D paracada canal de color R-G-B en RGB decimal)

o fwnl Wl o W R

#6D0000 #006D00 #00006D  #6D6D00 #6D006D #006D6D #6D6D6D

14
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Relaciones

16




12/12/2024

:{COmo se reciben los codigos?
A partir de impresiones sensoriales

Receptores sensoriales, por su origen

(UNAM & Meza, G, 1995)

17

. I
Espacios de relacion u ‘

'.1- I

18
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Ciencias

Objetivo

de divulgacion
Interfacesy
codigos
interpretables por
un publico amplio.

(NASA & STScl, 2020)

19

20

“Acantilados césmicos” en la nebulosa Carina.

NASA & STScl (2022b).

10
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Data Sonification: Carina Nebula [=]
Chandra X-ray Observatory (2022) T

DATA SONIFICATION

La linea orienta la lectura.

Zona superior (azules)
= sonidos airosos y tipo dron

Zona inferior (naranjas y rojos)
= sonidos claros y mas melodiosos

A luz mas brillante, mayor volumen

Posicion vertical
= notas mas altas o bajas

21

Allegro, Eine kleine Nachtmusik
(Mozart) Nicholas Rougeux (2017)

Cada punto =1 nota

Tono = distancia desde el centro
Momento = angulo desde las 12:00
Duracion de la nota = tamaiio del punto
Cada instrumento = color del punto
Gama de color refleja el tema de la pieza.

22

11
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Movimientos sacadicos y fijacidon
por mapa de calor con eye tracking

Muriflo Istas, 1. et al. (2019). Andlisis de diserio a partir de la lectura de dos periodicos en linea -El Universal y La Jornada—
mediante el empleo de eye tracking. £n: Exploraciones, intercambios y relaciones entre el disefio y la tecnologla, (81-122).
Universidad Auténoma Metropolitana.

23
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Proceso de codificaciéon y transcodificacion

Cédigos del lenguaje
Traduccion

Del japonés: Escritura ideografica
Al japonés: Forma romanizada

Al espaiol o al inglés

Parala obra artistica

AL E

Dibujos, bocetos, arreglos
tipograficos

Del original gréfico al archivo
digital: curvas nurb, vectores,
pixeles= cédigo

i legs, still cager &

for Yashino’s e
flowering shopes. Mg+

o)

Hacia la maquina de salida
(grabadoy corte laser)
Materializacion de un concepto
artistico o de disefio

24

12
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Del concepto a la materializacion

Sinsu habitante,
ol caracol se vuelve
cantor de oleje.

Arreglo tipografico Archivo digital: Materializacion de
vectorial curvas nurb = cédigo un concepto artistico
Salida (grabado y corte laser) | 4o disefio

Detalle superposicion
de placas de acrilico

25

Del concepto a la materializacion

Programacion en Arduino
*

1/ the setup function runs once when you press
reset

or power the board

void setup() {

pinMode(LED_BUILTIN, OUTPUT);
}

// the loop function runs over and over again

forever

void loop() {
digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH); //

turn the LED on (HIGH is the voltage level)
delay(1000); // wait for a second
digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW); //

Murillo Islas, 1. (2023). Relacion iconotextual entre el haiku, el haiga y el libro de artista. En: |, Sainz. (Coord.),
Disefios de lo intangible y lo tangible, Cuatro perspectivas de investigacion, (80-120). Universidad Auténoma Metropolitana.

/linitialize digital pin LED_BUILTIN as an output.

26

13
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Del concepto a la materializaciéon

Tabla de valores para
calibracion del grabado
en papel secante japonés

Arreglo tipogréfico vectorial
en escala de grises

Texto grabado en la pagina

27
.
Transcodificacion para convocar el tacto
en la lecturade los haikus y manipulacion
de las paginas.
28

14
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Conclusiones

Hacer conciencia
de la transcodificacion

Relacién creativa entre

transcodificacién, disefio y arte

Teoria y practica

Relacién posible entre cédigos

dispares

29

Gracias

Itzel Sainz Gonzélez, misg@azc.uam.mx
Ivonne Murillo Islas, mim@azc.uam.mx
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Para entender la

Cddigo / codificacion

Combinacion de letras,
numeros u otros
caracteres que tiene
un determinado valor
dentro de un

sistema establecido.

(DRAE, 2022)

en el diseno

Itzel Sainz Gonzalez
Ivonne Murillo Islas

12/12/2024

12/12/2024

Entorno Tecnolégico S XX

(Hayles, 2008)

00100001
00100010
00100011
00100100
00100101
00100110
00180111
00101000
00101001

HIOTMMOoOOW>

de codigos

00101010 00110100
00101011 00110101
00101100 00110110
00101101 00110111
00101110 00111000
201011 00111001
00110000 00111010
00110001

00110010

(Wachowski & Wachowski, The Matrix, 1999).

| capa cultural wanovich, 2001

El conjunto de Mandelbrot

para generar fractales

Benoit B. Mandelbrot
(1979-1980)




Capa informatica | (Manovich, 2001)

El conjunto de Mandelbrot
para generar fractales

Benoit B. Mandelbrot
(1979-1980)

fractal.institute (2018)

es traducir de un cédigo a otro

El mismo conjunto de datos puede aparecer
de forma

; puede distorsionarse,
transmitirse 0 muestrearse,
acelerarse o ralentizarse, sobresaturarse o
atenuarse.

Morris (2013, p. 16)

12/12/2024

[0:45-1:00]. https://cutt.ly/oef2PWIA

[0:45-1:00]. https://cutt.ly/oef2PWIA
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Objetivo general

Estudiar y explorar las implicaciones,
posibilidades y procesos creativos
de la transcodificacién para el diserio
y las artes.

Refik Anadol (2022). Unsupervised

Refik Anadol (2022). Unsupervised

12/12/2024

Propdsito: exploracion

R

Casey Reas
(2010). Process
Compendium

12/12/2024




Propdsito: divulgacion NASA (2024)

Propdsito: inclusion

Chandra X-ray Observatory (2021). Data Sonification: Galactic Center
(Multiwavelength). https://cutt.ly/Mef3rRJs

12/12/2024

12/12/2024

Propdsito: concientizacion

Nelly-Eve Rajotte (2024),
Les arbres communiquent
entre eux a 220 Hertz

[Los arboles se comunican
entre sia 220 Hertz]




* Aprender nuevas cosas

* Colaboracion interdisciplinaria
* Explorar
« Divulgar
* Hacer accesible a personas con diferentes
capacidades sensoriales
» Concientizar

* En suma:

Gracias

Itzel Sainz Gonzdlez, misg@azc.uam.mx
Ivonne Murillo Islas, mim@azc.uam.mx
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Codigos
mutantes

Itzel Sainz Gonzalez
Ivonne Muirillo Islas
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N-608 Transcodificacion
en el diseno y las artes

Objetivo

Estudiar y explorar las implicaciones,
posibilidades y procesos creativos
= de la transcodificacién para el disefio
“» ylasartes.

Rougeux (2018)

12/12/2024

Antecedentes

N-369 Practicas personales y sociales en torno
a los libros electrénicos (Sainz, 2014-2018)

N-534 Visualizacion desde una perspectiva
intercultural (Garcia Madrid, Murillo y Sainz,
2021-2024)

N-575 Procesos de exploracién en el arte
y el disefio a través de la intuicién poética
del haiku (Murillo, 2022-)

Murillo (2018)

Capa informatica | capa cultural
(Manovich, 2001)

Lenguaje informatico:
cascada de procesos
de interpretacion
(Hayles, 2008)

El cédigo binario es comun
a todo tipo de representaciones:
texto, imagenes, video y sonido.
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Capa informatica | capa cultural Avances previos
B oyich, 2001) « Conceptualizaciones basicas sobre la transcodificacion dentro
de los contextos del disefio y las artes; relaciones con otras
| /MEE ][] oi110000 Aw112 P
* Deteccion de ejemplos representativos en el diseno y las artes.
_/HE/HEENE oii01111 Az111 @
deadmau5 & Lights (2021) g .
CBBCCJB )R o1100101 Awr101 e BT R
B oY
I BB B o1101101 Aw10e M
LI o1100001 Awos? a G
.. Ny 2
7
Transcodificar Propositos detectados
es traducir de un cédigo a otro
* Divulgacion *Inclusién
El mismo conjunto de datos puede aparecer « Exploracion «Concientizacién
de forma visual, acustica o cinestésica;

Chandra X-ray
Observatory (2021)

puede distorsionarse, transmitirse o
muestrearse, acelerarse o ralentizarse,
sobresaturarse o atenuarse.

Morris (2013, p. 16)

Reas (2010) NASA (2024) ;
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Avances actuales

Propdésito: Divulgaciéon

Visibilizar el cédigo binario
como capa informatica basica
y subyacente a cualquier
manifestacion en la capa
cultural.

Propésito: Exploracion

Proponer distintas maneras
de enlazar el cédigo binario
con el disefioy el arte.

El haiku como base

Como cédigo
« Expresion en texto

* Transcodificacion a cédigo
binario

Como poesia
» Métrica5-7 -5 silabas

* Las estaciones (la naturalezay
su caracter efimero)

* Palabra estacional (kigo)
* Evocaciones

10
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El haiku
como exploracion

con el ¢cb

11

Transcodificacion:
de codigo escrito a codigo binario

12
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Exploraciones del codigo binario

13

Haiku: codigos visuales y auditivos
Exploracion dinamica en pantalla

Separa lento
las humedas valvas.
Olor a mar.

Ivonne Murillo

14
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anir
diile: ntre
imagen y sonide

15

Haiku: codigos visuales y auditivos
Exploracion dinamica en pantalla

16
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Haiku: codigos visuales y auditivos
Exploracion dinamica en pantalla

17

Haiku visual y tactil
Exploracion dinamica en pantalla

Aguellos ojos
entre la multitud...
caen jacarandas

Carlos Viveros

18
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recorte en papel, luz, deslizamiento
y grabado laser

19

Haiku visual y tactil

Exploracion fuera de pantalla

Aquellos ojos
entre la multitud...
caen jacarandas

Carlos Viveros

20

Un haiku
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Haiku visual y tactil
Exploracion fuera de pantalla

21
3 L] r 4 3

Haiku visual y tactil

Exploracion dinamica en pantalla

Aguellos ojos

entre la multitud... 01000001

] 0110001 ONI0ION
caen jacarandas 000101 01000 EEE
' 0ll0li00 ool Ol S
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Exploracion fuera de pantalla

0100000

pllooiol ONoING .
. .00
oneao0 o
oninjo0 01101001
001000
Olo000l oNoooo!
uliooon

N0 DHODODI

Haiku y textura
Ty
G
o W
L
23
Haiku y vista

Luz en el agua:

un colibri la roza,

brillan sus alas.
Rosalia Gila

Exploracion visual fuera de pantalla

24

12
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sublimacion a color
en tela translucida
viento suave

25

1tm td inm 1p= Lmm dem im Lem +
ety 107 0 e ™ s g 107 10" w7 w® 1?1t 0?7 7 ! o ! 1 we? et a0 a0®
L T L T T L T L T LT, L T L BT, LR LT, LI T LT LU T LT R - T - S LA T ST

(4 Zeta-He) [1 Exa-Hil (1 Pata-Hi (1 Giga-tz) {3 Mega-Hz) (1 wikoesizs

13

26
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R

27

28
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Luz en el agua:

un colibri laroza,

brillan sus alas.
Rosalia Gila

29

pero se olvida
Mario Benedetti

Haiku y sonido

Exploracion sonora O

fuera de pantalla 0111 |
0110

ola porola (NN

el mar lo sabe todo o (3 (5) (M)

15

30
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materializacion del eb
moyimiento suave

31

16

32
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ola porola
el mar lo sabe todo

pero se olvida
Mario Benedetti

33

Visibilizaciones y exploraciones
con el cadigo binario

« Vinculo asequible con la Criterios principales:
docencia 1. Partir del cédigo escrito: haiku
o o 2. Conservar la esencia poética
 Definicion de criterios del haiku
basicos para las 3. Legibilidad del cédigo binario
exploraciones de a 4. Salida gradual del medio digital
transcodificacion 5. Disefioy estética
« Busqueda de diversas 6. Diferentes experiencias
variables para las sensoriales

propuestas

34
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Itzel Sainz Gonzalez, misg@azc.uam.mx
Ivonne Murillo Islas, mim@azc.uam.mx
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NOTA: Debido a que el articulo esta en proceso de dictaminacion, se
presenta unicamente el resumen, palabras clave y lista de referencias.

Codigos mutantes
Maria Itzel Sainz Gonzélez y Martha Ivonne Murillo Islas
Volumen Diserio, Arte y Transmedia I11: Universos expansivos, inmersivos, ficcionales y ludicos

Desarrollo en Normas APA (5000 a 8000 palabras) + Referencias Bibliograficas -en castellano o inglés-
antes del 25 de noviembre de 2024]

Resumen: La convergencia de los medios de comunicacion hacia formatos digitales es posible gracias
a que, en todos ellos, bajo la capa cultural comprensible para cualquier receptor existen varios niveles
informaticos con distintos grados de interpretacion. El lenguaje comun a todos es el coédigo binario:
texto, imagenes, video y sonido pueden ser representados mediante él. A partir de este hecho, en este
trabajo se presentan varias propuestas de libro de artista, experimentaciones libres a la poesia con sus
representaciones en ceros y unos. El objetivo es visibilizar el codigo subyacente que, desde el disefio y
el arte, a menudo se ignora debido a las avanzadas interfaces que se utilizan cotidianamente en
programas informaticos especializados.

Para el proyecto se disefido una metodologia cualitativa especifica, en la que se definen criterios
comunes a fin de abordar las distintas experimentaciones, abriendo al mismo tiempo espacio para
resultados diversos. En todos los casos se parte del Ahaiku, forma poética japonesa, conservando tanto su
esencia estética como la legibilidad del cddigo binario. A partir de estas bases, cada propuesta explora
diferentes maneras de amalgamar ambos elementos a través de aproximaciones visuales, acusticas o
cinestésicas, que comienzan en un entorno digital y gradualmente se transforman en materializaciones
fisicas. De este modo, se generan libros de artista que propician diversas experiencias sensoriales y
respuestas estéticas que consideran la convergencia entre el disefio y el arte.

Palabras clave: Transmedia — transcodificacion — disefio — arte — haiku — cddigo binario — experiencia
sensorial — libro de artista — educacion en disefio
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