MCasa abierta al tiempo

Universidad Autonoma Metropolitana
Azcapotzalco

12 de febrero de 2025

H. Consejo Divisional
Ciencias y Artes para el Diseio
Presente

De acuerdo con lo establecido en los “Lineamientos para la Investigacion de la Divisién de Ciencias
y Artes para el Disefio. Registro y Seguimiento de las Areas, Grupos, Programas y Proyectos*
numeral 2.4 y subsiguientes, la Comision encargada de la revision, registro y seguimiento de
los proyectos, programas y grupos de investigaciéon, asi como de proponer la creacién,
modificacion, seguimiento y supresion de areas de investigacion, para su tramite ante el
oérgano colegiado correspondiente, sobre la base de la documentacion presentada, en particular
el cumplimiento de requisitos conforme a la ficha informativa anexa y considerando suficientemente
sustentada la solicitud de Registro de Programa y de Proyectos de Investigacion, propone el
siguiente:

Dictamen

Aprobar el Registro del Programa de Investigacion titulado “Estudio, experimentacién y desarrollo
en los diferentes ambitos multimedia y entornos interactivos ante el paradigma de la
tecnologia contemporanea y la visualizacion del disefio, para el beneficio de la institucion y/o
de diversos sectores de la sociedad”, cuyo responsable es el Mtro. Mauricio Alan Gay Gonzalez,
asi como los registros de los proyectos de investigacién adscritos a este programa: 1. “Datalab:
Ciencias, Arte y Diseiio”, cuyo responsable es el Dr. Oscar Antonio Manzanares Betancourt el cual
tiene una vigencia del 1 de abril de 2025 y hasta el 30 de septiembre de 2026; 2. “Analisis y
evaluaciéon de herramientas de generacién de imagenes, (fijas y en movimiento), bajo el
paradigma de la inteligencia artificial (IA)”, cuyo responsable es el Mtro. Mauricio Alan Gay
Gonzalez, el cual tiene una vigencia del 1 de abril de 2025 y hasta el 30 de septiembre de 2026;
programa y proyectos que formaran parte del Area de Nuevas tecnologias, presentado por el
Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacion.

Las personas integrantes de la Comision que estuvieron presentes en la reunién y se manifestaron
a favor de aprobar el Dictamen: Dra. Yadira Alatriste Martinez, Dr. Francisco Javier de la Torre
Galindo, LAV. Carlos Enrique Hernandez Garcia, Alumna Luisa Fernanda Castafieda Martinez, asi
como las personas Asesoras: Mtra. Alda Maria Zizumbo Alamilla, Dr. Oscar Ochoa Flores y Dr.
Fernando Rafael Minaya Hernandez.

Atentamente
Casa abierta al tiempo

¢ hijara
Coordinador de la Comisién
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Divisién de Ciencias y Artes para el Disefio
Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacion

Ciudad de México, 07 de febrero del 2025
PyTR/018/2025

Mtro. Luis Yoshiaki Ando Ashijara

Coordinador de la “Comision encargada de la
revision, registro y seguimiento de los proyectos,
programa, Grupos de investigacion, asi como de
proponer la creacion, modificacion, seguimiento y
supresion de Areas de investigacion, para su tramite
ante el 6rgano colegiado correspondiente”

Division de Ciencias y Artes para el Disefio
Presente

En respuesta a su atento oficio SACD/CYAD/054/2025 con fecha del 04 de febrero adjunto envio la respuesta
alas observaciones solicitadas por esta comision enviadas por la Jefa del Area de Nuevas Tecnologias, Mtra.
Beatriz Irene Mejia Modesto y los profesores Mtro. Alan Mauricio Gay Gonzalez responsable de programa de
investigacion y proyecto de investigacion y Dr. Oscar Antonio Manzanares Betancourt responsable de
proyecto de investigacion.

Adjunto envio la documentacion correspondiente, quedando atenta a sus comentarios, me despido.

Atentamente
Casa abierta al tiempo

Dra. Yadira Alatriste Martinez
Jefa del Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacion
Division de Ciencias y Artes para el Disefio

c.c.p. Mtra. Beatriz Irene Mejia Modesto, Jefa del Area de Nuevas Tecnologias
Mtro. Alan Mauricio Gay Gonzalez, interesado
Dr. Oscar Antonio Manzanares Betancourt, interesado

Av. San Pablo No. 420 Col. Nueva el Rosario C.P 02128 Alcaldia Azcapotzalco CDMX
Tel. conmutador: 5318 9000
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Ciudad de México, a 8 de noviembre de 2024

DRA. YADIRA ALATRISTE MARTINEZ
JEFA DEL DEPARTAMENTO DE PROCESOS
Y TECNICAS DE REALIZACION

Estimada Dra. Alatriste, por este medio me dirijo a usted, para pedirle atentamente lleve a cabo el
procedimiento necesario, para solicitar ante Consejo Divisional el registro del proyecto de
investigacion titulado “Analisis y evaluacion de herramientas de generacion de imagenes, (fijasy en
movimiento), bajo el paradigma de la Inteligencia Artificial (I1A)”. La solicitud de registro atiende a la
peticién del Mtro. Mauricio Alan Gay Gonzalez, quien es integrante del Area de Nuevas Tecnologias y
fungird como responsable del proyecto.

Se solocita que el proyecto sea inscrito en el programa “Estudio, experimentacién y desarrollo en los
diferentes ambitos multimedia y entornos interactivos ante el paradigma de la tecnologia
contemporanea y la visualizacién del disefio, para el beneficio de la institucion y/o de diversos
sectores de la sociedad”. Del cual, se esta solicitando el registro en conjunto con dos proyectos
correspondientes

Los objetivos del proyecto de referencia, se relacionan de forma coherente con los objetivos y el
objeto de estudio del area, se anexa recomendacién razonada y formato de solicitud correspondiente
para el registro.

Sin otro particular y agradeciendo la atencién prestada me despido de usted.

Atentamente

Mtra. Beat;i{/t/ene\Mejl’a Modesto
Jefa del Area de Nuevas Tecnologias
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Ciudad de México, a 08 de noviembre de 2024

DRA. YADIRA ALATRISTE MARTINEZ
JEFA DEL DEPARTAMENTO DE PROCESOS
Y TECNICAS DE REALIZACION

Estimada Dra. Alatriste, adjunto recomendacidn razonada que acompana a la solicitud para el registro ante Consejo
Divisional del proyecto titulado “Analisis y evaluacion de herramientas de generacion de imagenes, (fijas 'y
en movimiento), bajo el paradigma de la Inteligencia Artificial (I1A)” Del cual fungird como responsable el
Mtro. Mauricio Alan Gay Gonzalez. Cabe sefialar que la pertinencia de dicha investigacidn se sustenta en que
sus objetivos son acordes a aquellos establecidos por el Area de Nuevas Tecnologias, dentro de los objetivos del
area se incluye el estudiar las tendencias de las Tecnologias Analdgica-Digital en el drea del disefio visual. Es decir,
la exploracion del corpus basico del disefio (Imagen, Tipografia y Color), en su devenir hacia el Disefio Digital, para
la construccion de estructuras conceptuales, pedagdgicas y didacticas, relativas a su practica, para poder ubicar un
punto de partida y visualizar aplicaciones en el hacer del disefio.

Ademas, el desarrollo de este proyecto cumple cabalmente con la necesidad del Area por generar investigaciones
que se orienten a la produccién de conocimientos, en el uso de las Nuevas Tecnologias para resolver
eficientemente problemas de las disciplinas relacionadas con la educacién en el Disefio.

Tanto en las lineas de trabajo del Departamento de Procesos, como en la Agenda Divisional se expresa el
compromiso a mejorar la docencia y la preparacion de los docentes, por lo tanto considerar el estudio sobre las
herramientas vigentes de inteligencia artificial para la generacion de imagenes podra contribuir en mejorar la
calidad de la docencia cubriendo necesidades basadas en el momento actual.

Por tal motivo se recomienda el registro de la investigacidon propuesta considerando ademas que contribuira en la
generacion del conocimiento desarrollado dentro del drea de investigacion.

Atentamente

Mtra. Beatriz 7ﬁe IQ(_a_jl’a Modesto
Jefa del Area de Nuevas Tecnologias
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Division de Ciencias y Artes para el Disefio

MTRA. BEATRIZ |. MEJIA MODESTO
JEFA DEL AREA DE NUEVAS TECNOLOGIAS
PRESENTE

Por este medio le solicito a usted gestionar ante las instancias pertinentes el
registro ante el H. Consejo Divisional de CyAD del proyecto de investigacion
“Analisis y evaluacion de herramientas de generacién de imagenes, (fijas y
en movimiento), bajo el paradigma de la Inteligencia Artificial (I1A)” el cual
estara bajo la responsabilidad de su servidor, asi mismo se solicita, se incluya
como parte de los proyectos que conformaran el programa “Estudio,
experimentacion y desarrollo en los diferentes ambitos multimedia y entornos
interactivos ante el paradigma de la tecnologia contemporanea y la visualizacion
del disefio, para el beneficio de la institucion y/o de diversos sectores de la
sociedad”.

Cabe senalar que se solicita el registro de dicha investigacion considerando que
su integracidon se sustenta en que sus objetivos son acordes a aquellos
establecidos por el Area de Nuevas Tecnologias, ademas, esta investigacion
busca ser congruente con las lineas de trabajo del Departamento de Procesos y
Técnicas de Realizacion.

Agradezco de antemano el atender mi solicitud y quedo de usted para cualquier
duda o aclaracion al respecto.

AT,

“C O”

Mt nzalez
Profesor-inyedtigador
Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacion

Av. San Pablo 180, Col. Reynosa Tamaulipas, Delegacion Azcapotzalco, 02200-Ciudad de México
Tel. Conmutador: 5318 gooo
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INVESTIGACION

CEncias v Afled pana &l DiEsa

Fecha de inicio: 1 de abril del 2025 Fecha de 30 de septiembre

conclusién: del 2026

Titulo del Proyecto:
Andlisis y evaluacion de herramientas de generacion de imagenes, (fijas y en
movimiento), bajo el paradigma de la Inteligencia Artificial (1A)

Departamento al que pertenece: Procesos y Técnicas de Realizacidn

Area o Grupo en el que se inscribe: Nuevas Tecnologias

Programa de Investigacion, No. de Registro y como enriquece a este

No se cuenta con niumero de Programa, ya que se esta solicitando en conjunto el registro del programa y dos
proyectos.

Como lo enriquece:
La inteligencia Artificial practicamente se encuentra presente en todas las areas del quehacer humano, y avanza muy

rapidamente, mantenernos actualizados como area de los avances tecnoldgicos mas importantes que se estan
llevando a cabo en el mundo en las diferentes ambitos multimedia y entornos interactivos ante el paradigma de la
Inteligencia Artificial, no solamente es importante, es fundamental.

Esta investigacion enriquece el programa: primero actualizando a los participantes del area en algunos aspectos
fundamentales de la creacidén de imagenes en el ambito multimedia, y segundo, poniendo a disposicidon de la
comunidad en general la informacidn necesaria para poder utilizar herramientas de IA de vanguardia, cumpliendo asi

uno de los principales objetivos del programa.

Proyectos que conforman al programa

e Datalab: Ciencias, Arte y Diseno.

e Analisis y evaluacién de herramientas de generacidn de imagenes, (fijas y en movimiento), bajo el paradigma

de la Inteligencia Artificial (IA).

Tipo de investigacién

Investigacion Conceptual Investigacion Formativa X




Responsable del Proyecto

Nombre: Mtro. Mauricio Alan Gay Gonzélez Firma:

No. Econémico: |l

Categoria y Nivel: Titular C

Tipo de contratacion: Indeterminado

Participantes

Nombre: Dr. Oscar Antonio Manzanares Betancourt

No. Econémico: [l

Adscripcion: Departamento de Procesos y Técnicas
de realizacion

Nombre: Médnica Yazmin Lopez Lopez

No. Econémico: [l

Adscripcion: Departamento de Procesos y Técnicas

de realizacién

Colaboradores

Nombre: DCG. Edgar Adair Lépez Zafra

No. Econémico: |l

Adscripcion: Departamento de Procesos y Técnicas
de realizacion

Antecedentes del Proyecto

En 1950, el matematico Alan Turing en el articulo «Computing Machinery and Intelligence» formulé la pregunta:

¢Pueden pensar las maquinas?.

La inteligencia artificial pretende responder afirmativamente a esta pregunta, el objetivo es replicar o simular la
inteligencia humana en las maquinas.

Esta tecnologia desde hace ya varios aifios ha permitido entre otras cosas un ahorro de recursos humanos muy
importante, y nos guste o no, estd aqui, y cada dia va a tener una mayor presencia en nuestra vida hasta un nivel que

hasta el dia de hoy es muy dificil de pronosticar.




La IA es un desarrollo tecnoldgico tan moderno y cambiante que todos los dias aparecen nuevas definiciones, nuevos
paradigmas, nuevas aplicaciones, por ello es que es muy importante seguirles el paso para: primero estar actualizados
con estos desarrollos y segundo para poder aprovechar estas nuevas tecnologias.

Sustentacion del Tema

El desarrollo de aplicaciones de IA ha alcanzado muchas areas de la vida cotidiana y de la industria, y entre estas
se encuentran las que son utilizadas para crear imagenes, tanto fijas como en movimiento. En el area de medios
audiovisuales de CyAD,en la UAM-AZC, presentamos en general un atraso importante en el conocimiento y uso de
estas tecnologias, el problema es que en la industria audiovisual estas aplicaciones ya son de uso cotidiano.

Por eso la importancia del actual proyecto, donde se pretende probar las capacidades de las aplicaciones mas
importantes en estas areas ademas de documentarlas, para de esta forma crear una guia de aplicaciones y usos, asi
como ejemplos para facilitar a las personas interesadas, alumnos, técnicos o docentes su inmersién en estas

tecnologias.

Objetivos del Proyecto de Investigacion

Objetivo General

1.- Analizar los alcances de las herramientas de creacion de imagenes fijas y en movimiento basadas en la IA que
existen actualmente.

Objetivos especificos

1.- Revisar el estado del arte de la aplicacién de la IA en la generacion de imagenes, (fijas y en movimiento), asi como
las teorias de lo que podemos esperar de ella en el futuro cercano.

2 - Analisis y descripcidn de diferentes aplicaciones en IA en el campo de la creacién de imdgenes, fijasy en

movimiento.

3.- Crear material de consulta sobre aplicaciones de IA y sus alcances.

Metas

Elaborar un repositorio que contenga una seleccion de las aplicaciones de IA mas destacadas para la generacién de

imagenes fijas y en movimiento, permitiendo acceder a aquellas disponibles en el mercado. Este repositorio incluira
ejemplos visuales creados con estas herramientas, asi como instrucciones detalladas sobre su uso, respaldadas por

casos practicos que demuestran su aplicacién.




Métodos de Investigacion

Investigacion experimental

Plan de Trabajo

Actividades Responsable Fecha Trimestre
Origen de la IA, Desarrollo de la IA, Estado Actual (Estado Dr. Oscar Antonio abr 2025 25-1
del Arte) Campos en los que la IA generadora de imagenes Manzanares
esta presente Futuro de la A y sus posibles direcciones. Betancourt
Todo relacionado con la creacion de imagenes. Mtro. Mauricio Alan Gay
Gonzélez
Mtra. Mdnica Yazmin
Lépez Lépez
Evaluar las opciones de aplicaciones disponibles en el Mtro. Mauricio Alan Gay nov 2025 25-P

mercado actual para generar imagenes fijas y en
movimiento.

Imagenes en Movimiento:

. Cine y Animacidn Tradicional

. Ciencia Ficcién

. Realismo Magico

. Animacion Generativa

. Efectos Visuales (VFX)

. Videoarte y Performance Digital

. Documental y Narracidon Generada por IA
. Animacion de Personajes

. Cine Experimental

10. Videojuegos y Cinematicas

11. Animacién de Video Musical

12. Publicidad y Marketing Visual

13. Stop Motion

14. Educacidn y Videos Tutoriales

15. Deepfake y Realidad Aumentada

16. Animacion Facial y Doblaje Automatizado
17. Cine Hiperrealista

18. Video Interactivo

O 00O NOOUL D WN |

Gonzélez

Dr. Oscar Antonio
Manzanares
Betancourt

DCG. Edgar Adair
Lépez Zafra

Mtra. Mdnica Yazmin
Lépez Lépez




Utilizando las aplicaciones que nos parecieron mas poderosas, DCG. Edgar Adair nov 2025 25-P
Crear diferentes proyectos en algunas de las siguientes secciones Lépez Zafra
tematicas: Dr. Oscar
Imagenes Fijas: Antonio
Manzanares
1. Arte Abstracto Betancourt
2. Arte Surrealista Mtro. Mauricio
3. Retrato Alan Gay
4. Fotografia y Fotorrealismo Gonzalez
> P?nsaj.es L, ) Mtra. Mdnica
6. Ciencia Ficcion y Fantasia L
7. Arte Generativo Yazmin Lopez
8. llustracién y Dibujo Lopez
9. Cubismo y Estilos Vanguardistas
10. Arte Conceptual
11. Arte Minimalista
12. Collage Digital
13. Arte Callejero y Graffiti Digital
14. Anime y Manga
15. Cartoon y Caricatura
16. Realismo Madgico
17. Moda y Disefio Textil
18. Disefo Grafico y Branding
19. Publicidad y Marketing Visual
20. Infografia y Visualizacién de Datos
Analisis del desempefio de estas herramientas en la creacidn DCG. Edgar Adair feb 2026 25-0
de imagenes. Lépez Zafra
Elaborar un repositorio que contenga una seleccion de las DCG. Edgar Adair mar 2026 26-1
aplicaciones de IA mas destacadas para la generacion de Lépez Zafra
imagenes fijas y en movimiento
Hacer una recopilacién del trabajo generado por los participantes DCG. Edgar Adair sep 2026 26-P

del proyecto con la finalidad de presentar una exposicion.

Lépez Zafra
Mtra. Mdnica
Yazmin Lépez
Lépez




Recursos académicos, materiales, econémicos y humanos

Aunque en el area contamos con algunas computadoras, son computadoras con capacidad de procesamiento
estandar, muchos de los temas presentados en este programa demandan una velocidad y capacidad de
procesamiento muy superior a la de una computadora PC de escritorio, son equipos con procesadores mas veloces,
mayor capacidad en las tarjetas graficas y por supuesto también de memoria en RAM y en disco duro para
almacenamiento. En el software pasa lo mismo, aunque existe software libre y de cédigo abierto, es posible que en

ciertos casos sea necesario el apoyo econdmico para licencias.

En cuanto a recursos humanos, son proyectos que demandan tiempo para su realizacidn, por lo que sera necesario
contar con el apoyo de estudiantes de servicio social o de postgrado que les puedan interesar estos temas.

Ideal también seria el apoyo econdmico para la inscripcion y (viaticos) tanto a cursos cdmo a eventos especializados
de investigacion referentes al objeto de estudio y ala presentacion de resultados de las investigaciones en
publicaciones indexadas.

Finalmente, el proyecto contara con la participacion de 4 profesores-investigadores del Area, contando con la
colaboracion de especialistas en Inteligencia Artificial. Se busca, de igual manera, la inclusidn al proyecto de alumnos
de servicio quienes participen en proyectos afines al objeto de estudio del proyecto de investigacion.

Productos de investigacion

1 - Repositorio de aplicaciones de IA enfocadas en la creacion de imagenes fijas e imagenes en movimiento donde se
pueda consultar las aplicaciones que existen en el mercado actualmente, lo que se puede realizar con dichas
aplicaciones, la forma de utilizarlas, todo acompafiado con ejemplos practicos realizados con ellas.

Fuentes bibliograficas, hemerograficas y electrénicas

RUSSELL, S. J.; NORVIG, P. INTELIGENCIA ARTIFICIAL. UN ENFOQUE MODERNO. Segunda edicién. PEARSON
EDUCACION, S.A., Madrid, 2004.

RICO SESE. J. (2023). NUEVOS RETOS PARA EL DISENO Y LA COMUNICACION. LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LOS
PROCESOS CREATIVOS DEL DISENO GRAFICO. UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA, ESPANA.

RICO SESE, J. (2020). EL DISENADOR GRAFICO EN LA ERA DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL. EME EXPERIMENTAL
ILLUSTRATION, ART & DESIGN, 8(8), 66—73. HTTPS://DOI.ORG/10.4995/EME.2020.13210

RODRIGUEZ ORTEGA, N. (2020). INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y CAMPO DEL ARTE. REVISTA UNIVERSITARIA DE CULTURA,
UNIVERSIDAD DE MALAGA, ESPANA.

MCGEE, ROBERT W., USING CHATGPT AND BING IMAGE CREATOR TO CREATE IMAGES OF MARTIAL ARTISTS: AN
APPLICATION OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE TO CREATE ART (DECEMBER 14, 2023). AVAILABLE AT SSRN:

https://ssrn.com/abstract=4665226

MORGADO, A. (2023). ANOTACIONES SOBRE EL USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA LA CREACION DE




IMAGENES. https://amorgado.com/anotaciones_ia.pdf

JIRONZA HIDALGO, JHEIMY. (2024). ANALISIS DE LA IMPLEMENTACION DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO
HERRAMIENTA DE POSTPRODUCCION DIGITAL AUDIOVISUAL. NAWI: ARTE DISENO COMUNICACION, 8(2), 165-177.
HTTPS://DOI.ORG/10.37785/NW.V8N2.A9

REINHUBER, E. (2022). SINTOGRAFIA: UNA INVITACION A RECONSIDERAR EL CONJUNTO DE HERRAMIENTAS DE
CREACION DE IMAGENES DIGITALES EN RAPIDA EVOLUCION COMO UN NUEVO GENERO MAS ALLA DE LA
FOTOGRAFIA. EN: WOLFEL, M., BERNHARDT, J., THIEL, S. (EDS) ARTSIT, INTERACTIVIDAD Y CREACION DE JUEGOS.
ARTSIT 2021. APUNTES DE LAS CLASES DEL INSTITUTO DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION, INFORMATICA SOCIAL E
INGENIERIA DE TELECOMUNICACIONES, VOL. 422. SPRINGER, CHAM.
https://doi.org/10.1007/978-3-030-95531-1_22

MYOUNG-JOO LEE?, ESTHER CHOI**(2023) A STUDY ON CREATIVE NAIL ART DESIGN GENERATION BASED ON TEXT
PROMPT: FOCUSED ON IMAGE-GENERATING ARTIFICIAL INTELLIGENCE MODELS, DALL-E 2 AND BING IMAGE CREATOR

HUANG, Y., LV, S., TSENG, K. K., TSENG, P.J,, XIE, X., & LIN, R. F. Y. (2023). RECENT ADVANCES IN ARTIFICIAL
INTELLIGENCE FOR VIDEO PRODUCTION SYSTEM. ENTERPRISE INFORMATION SYSTEMS, 17(11).
https://doi.org/10.1080/17517575.2023.2246188

HINOJOSA-BECERRA, M., MARIN-GUTIERREZ, I., & MALDONADO-ESPINOSA , M. (2024). CAPiTULO 6. INTELIGENCIA
ARTIFICIAL Y LA PRODUCCION AUDIOVISUAL. ESPEJO DE MONOGRAFIAS DE COMUNICACION SOCIAL, (23), 117-1309.
https://doi.org/10.52495/c6.emcs.23.til2

AGILA, J. P. A,, ROMERO, H. A. Y., & JARAMILLO, A. (2022). LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA NARRATIVA SONORA.
ESTUDIO DE CASO. ANALISI, 66, 9-23. https://doi.org/10.5565/rev/analisi.3476

Modalidad de difusion

Ponencia en evento especializado para dar difusién al proyecto.
Curso para la comunidad universitaria sobre IA en la creacidn de imagenes fijas y en

movimiento. Exposicion colectiva de imagenes y videos generados en aplicaciones de IA.

Nota: FAVOR DE NO MODIFICAR EL FORMATO
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Ciudad de México, a 08 de noviembre de 2024

DRA. YADIRA ALATRISTE MARTINEZ
JEFA DEL DEPARTAMENTO DE PROCESOS
Y TECNICAS DE REALIZACION

Estimada Dra. Alatriste, por este medio me dirijo a usted, para pedirle atentamente lleve a cabo el
procedimiento necesario, para solicitar ante Consejo Divisional el registro del proyecto de
investigacion titulado “Datalab: Ciencias, Arte y Diseiio.”. La solicitud de registro atiende a la peticidn
del Dr. Oscar Antonio Manzanares Betancourt, quien es profesor del Departamento de Procesos y
Técnicas de Realizacidn, quien esta solicitando junto con el registro del proyecto del cual fungirda como
responsable, su ingreso como integrante del nicleo basico al Area de Nuevas Tecnologias.

Se solocita que el proyecto sea inscrito en el programa “Estudio, experimentacion y desarrollo en los
diferentes ambitos multimedia y entornos interactivos ante el paradigma de la tecnologia
contemporanea y la visualizaciéon del disefio, para el beneficio de la instituciéon y/o de diversos
sectores de la sociedad”. Del cual, se esta solicitando el registro en conjunto con dos proyectos
correspondientes

Los objetivos del proyecto de referencia, se relacionan de forma coherente con los objetivos y el
objeto de estudio del area, se anexa recomendacion razonada y formato de solicitud correspondiente
para el registro.

Sin otro particular y agradeciendo la atencidn prestada me despido de usted.

Atentamente

M VA= Modesto
Jefa del Area de Nuevas Tecnologias
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Ciudad de México, a 08 de noviembre de 2024

DRA. YADIRA ALATRISTE MARTINEZ
JEFA DEL DEPARTAMENTO DE PROCESOS
Y TECNICAS DE REALIZACION

Estimada Dra. Alatriste, adjunto recomendacidn razonada que acompafia a la solicitud para el registro ante Consejo
Divisional del proyecto titulado “Datalab: Ciencias, Arte y Disefio” Del cual fungirda como responsable el Dr. Oscar
Antonio Manzanares Betancourt. Cabe sefialar que la pertinencia de dicha investigacion se sustenta en que sus
objetivos son acordes a aquellos establecidos por el Area de Nuevas Tecnologias, por sus caracteristicas este
proyecto se acopla a uno de los objetivos generales del drea que es: Propiciar Colectivos de Trabajo que
desarrollen proyectos orientados al conocimiento, disefio y experimentacion en torno a las posibilidades de los
procesos digitales y su vinculacién con los medios electrénicos, asi como su aplicacién en el lenguaje visual.
Ademas, el desarrollo de este proyecto cumple cabalmente con la necesidad del Area por generar un equipo
especializado en el estudio de la comunicacion visual, usando los medios digitales.

Asi mismo apoya un interés fundamental actual del area que es la vinculacidon con aspectos diversos de las
necesidades de la sociedad, relacién que se puede dar por uno de los aspectos que destaca en la descripcién del
proyecto, que es presentar la informacién de una manera coherente y emocionalmente convincente; conviertiendo
los numeros en relatos que resuenan con el publico, facilitando la comprensidn y generando un impacto duradero.

Tanto en las lineas de trabajo del Departamento de Procesos, como en la Agenda Divisional se expresa el
compromiso a mejorar la docencia y la preparacion de los docentes, asi como la necesidad de la vinculacién de la
institucién con los problemas nacionales, por lo tanto se considera que este proyecto podria contribuir en ambos
aspectos.

Por tal motivo se recomienda el registro de la investigacién propuesta considerando ademds que contribuird en la
generacion del conocimiento desarrollado dentro del area de investigacion.

Atentamente

Mtra. Beatyiz frenéMejia Modesto
Jefa del Area de Nuevas Tecnologias
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MTRA. BEATRIZ I. MEJiA MODESTO
JEFA DEL AREA DE INVESTIGACION DE NUEVAS TECNOLOGIAS
PRESENTE

Por este medio me permito solicitar a usted gestionar ante las instancias pertinentes el registro ante
el H. Consejo Divisional de CyAD del proyecto de investigacion “DatalLab: Ciencias, Arte y Disefno”,
como parte de los proyectos que conforman el programa titulado “Estudio, experimentacién y
desarrollo en los diferentes ambitos multimedia y entornos interactivos ante el paradigma de la
tecnologia contemporanea y la visualizacion del disefio, para el beneficio de la institucion y/o de
diversos sectores de la sociedad”; el cual estara bajo la responsabilidad de un servidor y contando
con la participacion de la Dra. Yadira Alatriste Martinez profesora investigadora del Departamento
de Procesos y Técnicas de realizacién, de la Mtra. Beatriz Irene Mejia Modesto profesora
investigadora del Departamento de Procesos y Técnicas de realizacion, de la Mtra. Ménica Yazmin
Lépez Lopez profesora investigadora del Departamento de Procesos y Técnicas de realizacion, del
Mtro. Mauricio Alan Gay profesor investigador del Departamento de Procesos y Técnicas de
realizacion, del Dr. Roman Anselmo Mora Gutiérrez profesor investigador del Departamento de
Sistemas de la Division de Ciencias Basicas e Ingenieria y del Ing. Pedro Jhonatan Mendoza Luciano
del Departamento de Procesos y Técnicas de realizacion - (se anexa el formato correspondiente para
el registro).

Cabe sefnalar que la pertinencia de dicha investigacion se sustenta en que sus objetivos son
acordes a aquellos establecidos por el Area de Nuevas Tecnologias, por un lado, en cuanto a la
utilizacion de las Nuevas Tecnologias para resolver eficientemente problemas de las disciplinas
relacionadas con la investigacion en el Disefio enfocado en el estudio, experimentacion y desarrollo
en el ambito del arte las ciencias y la visualizacién de la informacién, promoviendo avances que
benefician tanto a la institucién como a diversos sectores de la sociedad, mejorando la
comprensiony aplicacion de la tecnologia y el disefio en el mundo contemporaneo.

Ademas, esta investigacion busca ser congruente con las lineas de trabajo del Departamento de
Procesos y Técnicas de Realizacion y la Agenda Divisional de CyAD, las cuales destacan el
compromiso institucional por fomentar una investigacion acorde a las necesidades actuales de
nuestro pais, como lo es el disefio de la experiencia de usuario en el aprendizaje del docente senior
en nuestras universidades.

Agradezco de antemano el atender mi solicitud y quedo de usted para cualquier duda o aclaracién
al respecto.

ATENTAMENTE

“CASA ABIERTA AL TIEMPO”

Dr. Oscar Antonio Manzanares Betancourt
Coordinador Departamental de Disefo

De la Comunicacion Grafica

Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacion
No. Eco.34061
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FORMATO DE REGISTRO PARA PROYECTOS DE INVESTIGACION

| Fecha de inicio: | 1 abril 2025 Fecha de conclusion: | 30 septiembre 2026

Titulo del Proyecto: Datalab: Ciencias, Arte y Disefio

Departamento al que pertenece: Procesos y Técnicas de Realizacion

Area o Grupo en el que se inscribe: Nuevas Tecnologias

Programa de Investigacion, No. de Registro y cdmo enriquece a este
El Programa bajo el que se solicita el registro de este proyecto es:

Estudio, experimentacion y desarrollo en los diferentes ambitos multimedia y entornos interactivos ante el
paradigma de la tecnologia contemporanea y la visualizacion del disefio, para el beneficio de la institucion y/o de
diversos sectores de la sociedad.

Se solicita el registro en conjunto: el programa y los dos proyectos correspondientes.

El proyecto Datalab juega un papel fundamental en un programa de investigacion enfocado en el estudio,
experimentacion y desarrollo en los dmbitos multimedia y entornos interactivos dentro del paradigma de la tecnologia
contempordnea. El arte aporta una vision creativa y estética, impulsando la innovacidn visual y emocional en la
interaccién con tecnologias avanzadas. Las ciencias, por su parte, proporcionan el rigor metodoldgico necesario para la
investigacion, permitiendo la experimentacién precisa y el andlisis de los efectos de las nuevas tecnologias. El disefio
actla como un puente entre la creatividad y la funcionalidad, facilitando la creacién de soluciones interactivas que no
solo son estéticamente atractivas, sino también intuitivas y accesibles para los usuarios. Juntos, estos campos
enriquecen el programa al promover avances que benefician tanto a la institucién como a diversos sectores de la
sociedad, mejorando la comprensién y aplicacidn de la tecnologia y el disefio en el mundo contemporaneo.

Proyectos que conforman al programa

e Datalab: Ciencias, Arte y Disefio.

® Analisis y evaluacién de herramientas de generacién de imdgenes, (fijas y en movimiento), bajo el paradigma
de la Inteligencia Artificial (1A).

Tipo de investigacion
Investigacion de caracter
mixto

Investigacion Cualitativa
Investigacion Cuantitativa
Responsable del Proyecto
Nombre: Dr. Oscar Antonio Manzanares Betancourt
(Profesor-investigador)

Categoria y Nivel: Asociado

Tipo de contratacion: Tiempo completo, indeterminado




Participantes

Nombre: Dra. Yadira Alatriste Martinez
No. Econémico: [l Firma:
Adscripcion:Adscripcidon: Departamento de Procesos y
Técnicas de realizacion

Nombre:Mtra. Beatriz Irene Mejia Modesto
No. Econémico: [l Firma:
Adscripcion: Departamento de Procesos y Técnicas de
realizacion

Nombre: Mtra. Ménica Yazmin Lépez Lépez
No. Econémico: [l Firma:
Adscripcion: Adscripcion: Departamento de Procesos y
Técnicas de realizacion

Nombre: Mtro Mauricio Alan Gay
No. Econémico: |l Firma:
Adscripcion: Adscripcion: Departamento de Procesos y
Técnicas de realizacion

Nombre: Dr. Roman Anselmo Mora Gutiérrez
No. Econémico: il Firma:
Adscripcion: Departamento de Sistemas. CBI

Nombre: Ing. Pedro Jhonatan Mendoza Luciano
No. Econémico: |l Firma:
Adscripcion: Departamento de Procesos y Técnicas de
realizacion

Antecedentes del Proyecto

El presente proyecto de investigacion se ha realizado con base en el Proyecto Moodlines, el cual se desarrollé desde
el afio 2023 y fue expuesto en el Coloquio Multidisciplinario y Transdisciplinario de Visualizacién de la Informacién
del posgrado de Diseiio de la UAM Azcapotzalco.

El proyecto retoma las bases del Data Storytelling, donde se describen como necesarios tres elementos
fundamentales: Los datos, los elementos visuales y la narrativa; y en funcién de cdmo se combinen estos
elementos, se obtendran resultados con un impacto diferente.

El presente proyecto busca envolver la informacion en una historia coherente y emocionalmente convincente; la
cudl convierte los nimeros y estadisticas en relatos que resuenan con el publico, facilitando la comprension y
generando un impacto duradero mediante las Ciencias, el Arte y el Diseiio.

Sustentacion del Tema

El Data Storytelling se caracteriza por su enfoque multidisciplinario, que combina habilidades analiticas, creativas y
comunicativas. Entre sus principales caracteristicas se encuentran:

Interactividad: El Data Storytelling a menudo incorpora elementos interactivos, como graficos dinamicos y mapas
interactivos, que permiten al usuario explorar los datos a su propio ritmo.

Claridad y Concision: A pesar de la complejidad de los datos subyacentes, las historias creadas mediante el Data
Storytelling se presentan de manera simple y concisa, eliminando el ruido innecesario y destacando los puntos clave.
Emocion: A través del uso de narrativas emocionalmente resonantes, el Data Storytelling busca conectar con el
publico a un nivel mas profundo, generando empatia y compromiso.

Visualizacion Creativa: La visualizacién de datos en el Data Storytelling va mas alla de simples graficos y tablas,
utilizando disefos innovadores y estilos visuales atractivos para captar la atencidn del espectador.




El uso del Data Storytelling

El Data Storytelling se ha convertido en una herramienta invaluable en una variedad de campos y disciplinas. En el
ambito del marketing, las empresas utilizan historias basadas en datos para comprender mejor a su audiencia,
identificar tendencias y tomar decisiones informadas. En el periodismo, el Data Storytelling ha revolucionado la
manera en que se presenta la informacién, permitiendo a los medios contar historias mds completas y
contextualizadas. En la ciencia de datos, el Data Storytelling ayuda a los investigadores a comunicar sus hallazgos de
manera mas efectiva, facilitando la colaboracién y la difusién del conocimiento.

Objetivos del Proyecto de Investigacion

Objetivo General:

Desarrollar micro proyectos interactivos de visualizacidon de datos que integre principios de Ciencias, Arte, y el Disefio,
permitiendo a los usuarios explorar y comprender patrones complejos a través de representaciones visuales
innovadoras y accesibles.

Objetivos Especificos

- Integrar métodos cientificos y analiticos para procesar y transformar datos en representaciones visuales que
resaltan patrones y tendencias clave, utilizando técnicas estadisticas avanzadas y modelos predictivos.

- Desarrollar interfaces visuales atractivas y funcionales aplicando principios de disefio y arte que faciliten la
interpretacion intuitiva de los datos, asegurando una experiencia de usuario estética y efectiva.

- Implementar tecnologias modernas para la creacién de visualizaciones interactivas, incluyendo frameworks y
librerias de visualizacidén de datos, que permitan a los usuarios interactuar con los datos de manera dindmica y
personalizada.

- Explorar la interseccidn entre arte y tecnologia en la visualizacion de datos, utilizando técnicas de visualizacion
generativa y algoritmos creativos que transformen los datos en obras de arte digitales, promoviendo la
apreciacién estética de los datos.

- Promover la colaboracién interdisciplinaria entre cientificos, disefiadores y tecndlogos, creando un entorno de
trabajo colaborativo que fomente la innovacién y el intercambio de conocimientos para mejorar la calidad y el
impacto de las visualizaciones de datos.

Metas

- Desarrollo de Info - Experiencias, donde se desarrollen estrategias vivenciales para su comprension
- Experimentar con tecnologia IA generativa para el desarrollo de visualizacién de Datos mediante IA
- Incidir en las personas a través de experiencias vivenciales mediante instalaciones interactivas

- Difusidn a través de instalaciones vivenciales, expuestas en diversos espacios publicos y privados

Métodos de Investigacion

Anilisis de Datos Cuantitativos:

Descripcion: Se recopilardn, limpiardn y analizardn grandes conjuntos de datos utilizando herramientas estadisticas y
matematicas. Este andlisis permitira identificar patrones, correlaciones y tendencias que seran la base para la creacion
de visualizaciones.

Aplicacidn: Se utilizardn métodos como andlisis descriptivo, analisis de regresién y analisis multivariado para
transformar los datos en informacidn util que pueda ser visualizada de manera efectiva.

Investigacion de Diseiio y Usabilidad:

Descripcion: Se realizardn estudios centrados en el usuario para comprender cdmo interacttdan con las visualizaciones
de datos. Esto incluird la realizacién de pruebas de usabilidad, entrevistas, y andlisis de la experiencia del usuario (UX).
Aplicacidn: Los resultados de estas investigaciones informaran el disefio de interfaces visuales que no solo sean
estéticamente agradables, sino también funcionales y faciles de usar.

Estudio de Casos de Arte Generativo:




Descripcion: Se examinaran ejemplos de arte generativo y visualizaciones artisticas de datos para identificar técnicas y
enfoques que puedan ser aplicados en el proyecto.

Aplicacion: A través de la revision de literatura y andlisis de casos, se adaptaran y desarrollaran nuevas técnicas para
fusionar arte y datos, creando visualizaciones que sean tanto informativas como visualmente impactantes.

Investigacion de Tecnologias de Visualizacion:

Descripcion: Se exploraran y evaluaran diversas tecnologias y herramientas de visualizacién de datos, incluyendo
librerias de cddigo abierto, software especializado y frameworks de desarrollo.

Aplicacidn: Se seleccionaradn e implementaran las herramientas mas adecuadas que permitan la creacién de
visualizaciones interactivas y dindmicas, garantizando la escalabilidad y eficiencia del proyecto.

Metodologia Colaborativa Interdisciplinaria:

Descripcion: Se emplea una metodologia de trabajo colaborativo que involucre a profesionales de diferentes
disciplinas, como cientificos de datos, disefiadores, tecndlogos y artistas, para fomentar la innovacion.

Aplicacidn: Se utilizaran enfoques agiles, como reuniones regulares de equipo, sesiones de co-creacion y talleres de
ideacidn, para asegurar que cada disciplina contribuya de manera significativa al desarrollo del proyecto, promoviendo
la integracion efectiva de ciencia, arte, tecnologia y disefio.

Plan de Trabajo

Actividades Fecha Trimestre
Desarrollo del Planteamiento del Problema del proyecto en general, su abril 2025 25-|
definicion mediante el Enunciado del Problema y el Desarrollo del Estado del

Arte

Responsables:

Oscar Antonio Manzanares Betancourt
Dra. Yadira Alatriste Martinez

Desarrollo Metodoldgico del proyecto en la parte tedrica y en el Area de mayo 2025 25-1
Disefio

Responsables:

Mtra. Beatriz Irene Mejia Modesto
Mtra. Moénica Yazmin Lopez Lopez

Recopilacion de Datos: mayo- 2025 25-P
Descripcion: El primer paso consiste en recopilar datos de diversas fuentes,
gue pueden incluir bases de datos, archivos de texto, redes sociales, sensores,
entre otros. Los datos pueden ser estructurados (como bases de datos
relacionales) o no estructurados (como textos o imagenes).

Aplicacién en Data Storytelling: Estos datos recopilados se convierten en la
materia prima para el desarrollo de la historia que se quiere contar.

Responsables:
Mtro Mauricio Alan Gay
Dr. Roman Anselmo Mora Gutiérrez

Preprocesamiento de Datos: ago - 2025 25-P
Descripcion: Se lleva a cabo la limpieza y transformacién de los datos para
asegurar que sean precisos, consistentes y estén en un formato adecuado para
el analisis. Esto puede incluir la eliminacién de valores nulos, la normalizacidn
de datos y la transformacién de variables.




Aplicacidn en Data Storytelling: Datos limpios y organizados facilitan la
identificacién de patrones que pueden convertirse en puntos clave de la
narrativa.

Responsables:

Ing. Pedro Jhonatan Mendoza Luciano

Oscar Antonio Manzanares Betancourt

Analisis Exploratorio de Datos (EDA):

Descripcion: Se exploran los datos utilizando técnicas visuales y estadisticas
basicas para comprender su estructura, distribucidn y relaciones entre
variables. Esto ayuda a generar hipdtesis sobre qué historias podrian estar
ocultas en los datos.

Aplicacidn en Data Storytelling: EDA es crucial para identificar las posibles
narrativas que emergen del analisis y que seran comunicadas en la historia
final.

Responsables:

Oscar Antonio Manzanares Betancourt

Dr. Roman Anselmo Mora Gutiérrez

Dra. Yadira Alatriste Martinez

oct- 2025

25-0

Aplicacion de Técnicas de Mineria de Datos:

Descripcion: Se aplican técnicas avanzadas de mineria de datos como
clasificacion, clustering, regresion, deteccion de anomalias, analisis de
asociaciones y otros algoritmos de aprendizaje automadtico para extraer
patrones y tendencias significativas.

Aplicacidn en Data Storytelling: Los resultados de estos andlisis proporcionan
los "insights" o descubrimientos clave que formardan el nucleo de la historia
que se va a contar.

Dra. Yadira Alatriste Martinez

Mtro Mauricio Alan Gay

Mtra. Beatriz Irene Mejia Modesto

oct- 2025

25-0

Interpretacion y Validacidn:

Descripcion: Los patrones y tendencias identificados se interpretan en el
contexto del problema o pregunta de investigacién. Es fundamental validar
estos hallazgos para asegurar que son sdlidos y representativos.

Aplicacién en Data Storytelling: La interpretacion adecuada de los datos
asegura que la historia que se cuenta sea precisa y relevante, evitando malas
interpretaciones que podrian conducir a conclusiones erréneas.
Responsables:

Mtra. Ménica Yazmin Lépez Lopez

Oscar Antonio Manzanares Betancourt

| Ing. Pedro Jhonatan Mendoza Luciano

ene-2026

26 -1

Desarrollo de la Narrativa:

Descripcion: Con los hallazgos validados, se construye una narrativa clara 'y
coherente que comunica los principales descubrimientos de manera que sean
comprensibles y atractivos para el publico objetivo.

Aplicacion en Data Storytelling: Se utilizan graficos, visualizaciones y otras
herramientas de comunicacion para apoyar la narrativa y hacer que los datos
cobren vida para la audiencia.

Responsables:

Mtra. Beatriz Irene Mejia Modesto

Dra. Yadira Alatriste Martinez

Mtra. Moénica Yazmin Lépez Lopez

ene-2026

26 -1

Visualizacion de Datos:

jun-2026

26-P




Descripcion: Se desarrollan visualizaciones efectivas que ayudan a contar la
historia de manera visual, utilizando graficos, mapas, diagramas, y otras
representaciones graficas que simplifican la comprensién de los datos.
Aplicacion en Data Storytelling: Las visualizaciones son la forma mas directa
de comunicar los insights obtenidos, permitiendo a la audiencia ver, entender
y recordar la historia.

Responsables:

Dr. Oscar Antonio Manzanares Betancourt

Mtro Mauricio Alan Gay

Dr. Roman Anselmo Mora Gutiérrez

Comunicacion y Presentacion: sept-2026 26 -P
Descripcion: Finalmente, la historia de los datos se presenta a la audiencia de
manera clara y persuasiva, utilizando una combinacion de narrativas verbales,
visualizaciones y datos para maximizar el impacto.

Aplicacion en Data Storytelling: La presentacion efectiva es clave para
asegurar que la audiencia no solo comprenda los datos, sino que también se
sienta conectada con la historia y motivada para actuar en base a los insights
presentados.

Responsables:

Dr. Oscar Antonio Manzanares Betancourt

Dr. Roman Anselmo Mora Gutiérrez

Dra. Yadira Alatriste Martinez

Recursos académicos, materiales, econdmicos y humanos

Para la realizacion de esta investigacion, se dispone de hardware -computadoras y software, propios de los investigadores participantes, de
la misma manera material bibliografico requeridos para la realizacion del proyecto. De igual manera, se cuenta con el servicio de internet
propio de la UAM-A y el acceso a las bases de datos que ofrece COSEI y biblioteca digital BIDIBI UAM (UAM-A).

Sin embargo, al ser este un proyecto inscrito dentro de un programa del Area de investigacion de Nuevas Tecnologias, se pretende solicitar
apoyo a Ia Jefatura de esta con relacwn al uso de la infraestructura del Area para reallzar la investigacion, apoyo economico para la
inscripcion y (viaticos) tanto a cursos como a eventos especializados de investigacion referentes al objeto de estudio y a la presentacion de
resultados de las investigaciones en publicaciones indexadas.

Finalmente, el proyecto contara con la participacion de 4 profesores-investigadores del Area, contando con la colaboracion de especialistas en
salud mental e Internet de las Cosas con quienes ya se han establecido redes de trabajo colaborativas. Se busca, de igual manera, la inclusion
al proyecto de alumnos de servicio quienes participen en proyectos afines al objeto de estudio del proyecto de investigacion.




En caso de que el proyecto de investigacidon cuente con un convenio de vinculacién o se pretenda tenerlo, poner la
siguiente informacion

Organismo solicitante: Sector: Numero o referencia del convenio instrumento de
la vinculacion:

Social

Publico

Privado

Productos de investigacion

Participacidn en eventos de investigacion

Participacion en eventos de difusién y cultura

Desarrollo de articulos de investigacion y difusion realizar dos por afio
Desarrollo de ponencias e instalaciones al sector publico y privado

Fuentes bibliograficas, hemerograficas y electrénicas

Aitkin, M. & Longford, N. (1986). Statistical modelling issues in school effectiveness studies. Journal of the Royal
Statistical Society, Ser A, 149, 1- 43.

Arana, J (2020). Infografia: Mejora de los aprendizajes. Consejo Técnico de Educacion Superior. México. Secretaria de
Educacién Publica, Gobierno de Hidalgo. Recuperado el 20 de febrero de 2020, de
http://www.utvm.edu.mx/ctees/admin/sesiones/Archivos/sesiones/instalacion/

2Sesion/Material/Infografia_ MEJORA_DE_LOS_APRENDIZAJES.pdf

Beyer, H. 1981. "Tukey, John W.: Exploratory Data Analysis. Addison-Wesley Publishing Company Reading, Mass. -
Menlo Park, Cal., London, Amsterdam, Don Mills, Ontario, Sydney 1977, XVI, 688 S". Biometrical Journal 23 (4):
413-414. doi: 10.1002/bim;j.4710230408.

Castells, M. (2006). La era de la informacion. Economia, sociedad y cultura. Vol. 1

La sociedad red. México: Siglo XXI editores.

Coller, X.(2000). Cuadernos metodoldgicos No. 30, Estudio de casos, Centro de

Investigaciones sociolégicas, Madrid, Espaia.

Offenhuber, D.The Invisible Display — Design Strategies for Ambient Media in the Urban Context. Art University Linz:
Linz, Austria. http://medialab-prado.es/mmedia/1/1672/1672.pdf. (Acceso el dia 10 de enero de 2013).

Grudin, J. 2005. "Three faces of human-computer interaction". IEEE Annals of the History of Computing 27 (4): 46-62.
doi: 10.1109/MAHC.2005.67

HERNANDEZ-LEAL, Emilcy J.; DUQUE-MENDEZ, Néstor D. and MORENO-CADAVID, Julidn. Big Data: una exploracién
de investigaciones, tecnologias y casos de aplicacion. TecnolL. [online]. 2017, vol.20, n.39 [cited 2024-09-02], pp.17-24.
Available from:




<http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pid=50123-77992017000200002&Ing=en&nrm=iso>. ISSN
0123-7799.

InfoVis.net. 2018. Proyecto InfoVis.net 2018. http://www.infovis.net/printRec.php?rec=quees&lang=1

MARTINEZ MUSINO, Celso. Big Data-Analisis informétrico de documentos indexados en Scopus y Web of Science.
Investig. bibl [online]. 2020, vol.34, n.82 [citado 2024-09-02], pp.87-102. Disponible en:
<http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=50187-358X2020000100087&Ing=es&nrm=iso>. Epub
17-Abr-2020. ISSN 2448-8321. https://doi.org/10.22201/iibi.24488321xe.2020.82.58035.

Miller, George. 1956. The Magical Number Seven, Plus or Minus Two: Some Limits on Our Capacity for Processing
Information. http://www.musanim.com/miller1956/

Offenhuber, D. The Invisible Display — Design Strategies for Ambient Media in the Urban Context. Art University Linz:
Linz, Austria. http://medialab-prado.es/mmedia/1/1672/1672.pdf. (Acceso el dia 10 de enero de 2013).

Turing, A. M. 1950. “Computing Machinery and Intelligence”. Mind 59 (Oxford University Press, Mind Association).
Zhu, B. y H. C. Chen. 2005. "Information visualization". Annual Review of Information Science and Technology 39:
139-177. doi: 10.1002/aris.1440390111

Modalidad de difusion

Presentacidn en eventos especializados
Instalaciones en espacios publicos
Exhibicidn seglin sea el caso mediante las diferentes redes sociales institucionales.

Nota: FAVOR DE NO MODIFICAR EL FORMATO
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Autonoma m
Metropolitana OFICINA TECNICA DIVISIONAL CYAD - <consdivcyad@azc.uam.mx>
Casa abierta al iempo Azcapotzalco

Procesos - Respuesta a observaciones registro programa y proyectos de
investigacion Nuevas Tec.

1 mensaje
DEPARTAMENTO DE PROCESOS Y TECNICAS DE REALIZACION - 7 de febrero de 2025,
<procytec@azc.uam.mx> 19:30

Para: OFICINA TECNICA DIVISIONAL CYAD - <consdivcyad@azc.uam.mx>

Estimada Lupita,

Adjunto envio la documentacién que contiene la respuesta a las observaciones solicitadas por la Comision de
Proyectos sobre el proceso de registro ante el Consejo Divisional del proyecto y programa bajo responsabilidad del
Mtro. Alan Mauricio Gay Gonzalez y del proyecto bajo responsabilidad del Dr. Oscar Antonio Manzanares Betancourt
para el Area de Nuevas Tecnologias.

Quedo pendiente de cualquier duda o comentario al respecto.

Dra. Yadira Alatriste Martinez

Jefa del Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacion
Universidad Auténoma Metropolitana

Unidad Azcapotzalco
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