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OBJETIVO(S): 

Objetivo General: 

El presente objetivo tiene como referencia el proyecto elaborado en la UEA de 
Estructuración de Poryectos III y los conocimientos de economía global. 

Al finalizar la UEA el alumno será capaz de: 

Diseñar productos, 	sistemas 	y conceptos 	innovadores, a partir de las 
exigencias de la economía global. 

Objetivos Parciales: 

Al finalizar la UEA el alumno será capaz de: 

- Trabajar en equipos multidisciplinarios. 
- Generar y evaluar soluciones a problemas de diseño industrial, con énfasis 
en las necesidades del contexto global y la aplicación de la normatividad 
nacional e internacional en el desarrollo de proyectos. 

CONTENIDO SINTETICO: 

1. Incubación. 
2. Proyecto. 
3. Preproducción. 
4. Manufactura. 
5. Distribución. 
6. Consumo. 
7. Reciclaje, reuso, o recuperación. 
8. Trabajo concurrente. 
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Normatividad nacional e internacional. 
Propuestas de solución. 
Evaluación de las soluciones propuestas. Definición de solución óptima. 
Evaluación del proceso de diseño. 

13. Análisis para la evaluación de producto. 
14. Ciclo de vida del producto. 
15. Obsolescencia programada del objeto. 
16. Desarrollo sustentable. 

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE: 

- Exposición temática por parte del profesor y los alumnos. 
- Presentación de ejemplos de proyectos por parte del profesor. 
- Investigación documental y gráfica por parte de los alumnos. 
- Ejercicios de diseño de sistemas de productos, sistemas y conceptos con 
posibilidades de impacto en una economía global, organizando equipos 
multidisciplinarios. 

- Asesoría y dirección del profesor para elaboración y desarrollo de un 
proyecto de diseño industrial de productos competitivos a través de equipos 
multidisciplinarios. . 

- Elaboración de bitácora de proyectos. 
- Presencial, semipresencial, virtual y/o a distancia. 

MODALIDADES DE EVALUACION: 

Evaluación Global: 

- Actividades individuales y grupales realizadas fuera del salón de clases. 
- Exposición individual y grupal. 
- Ejercicios realizados fuera del salón de clases. 
- Desarrollo de proyectos de diseño. 
- Exposición pública de resultados. 
- Participación en clase. 
Presentación de ejercicios. . 

- Elaboración y presentación de un proyecto de diseño industrial de 
productos, de impacto en un esquema de economía global. 

Evaluación de Recuperación: 

- No hay evaluación de recuperación. 
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