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OBJETIVO(S): 

Objetivo General: 

Al terminar la UEA el alumno será capaz de: 

Desarrollar y reforzar la capacidad de resolución de problemas del campo 
proyectual, con énfasis en la capacidad de innovación. 

Objetivos Parciales: 

Al terminar la UEA el alumno será capaz de: 

- Conocer métodos y técnicas para el desarrollo de la creatividad. 
- Desarrollar las habilidades y actitudes necesarias para construir un 
pensamiento creativo e innovador orientado al desarrollo de proyectos. 

- Fomentar una cultura de creatividad. 

CONTENIDO SINTETICO: 

1. Introducción a la creatividad. 
2. Métodos y técnicas de la creatividad. 
3. Del concepto a la idea: del qué al cómo. 
4. Percepción y creatividad. 
5. Inteligencia emocional. 
6. Bloqueos mentales. 
7. Inteligencias múltiples. 
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE: 

- Exposición temática por parte del Profesor. 
- Alternancia de clases teóricas con talleres prácticos. 
- Análisis de problemáticas en forma grupal. 
- Desarrollo de ejercicios prácticos. 
- Presencial, semipresencial, virtual o a distancia. 

MODALIDADES DE EVALUACION: 

Evaluación Global: 

- Evaluación a partir de ejercicios puntuales a ser desarrollados en el marco 
del taller y de la participación en clase. 

Evaluación de Recuperación: 

- Global o complementaria. 
- Requiere de inscripción previa. 
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