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OBJETIVO(S) :
Objetivo General:

Al terminar la UEA el alumno serd capaz de:

llamado arte popular.
Objetivos Parciales:
Al terminar la UEA el alumno serd capaz de:

- Conocer el origen del disefilo grafico en México durante el siglo XIX,
partir de las caracteristicas y los productos del arte popular.

mexicano de inicios del siglo XX.
través de autores, asociaciones e instituciones.

en la actualidad, a través de autores, asociaciones e instituciones.

CONTENIDO SINTETICO:

como diferenciadora entre el arte académico y el arte popular.

litégrafos.
La cosmopolita gradfica porfiriana. Disefio grafico y artistas académicos.
4. El Art Déco mexicano. Ilustradores y dibujantes.
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Analizar y explicar las relaciones existentes entre el arte academicista y el

a

- Identificar a los artistas e ilustradores que produjeron el disefio grafico
- Comprender el panorama deneral de esta actividad hasta la actualidad a

- Describir un panorama deneral del desarrollo del disefio grafico en México

1. La Academia de las Tres Nobles Artes de San Carlos de la Nueva Espafia,

2. Arte popular grdfico del siglo XIX, periddicos, revistas, anuncios y otros
objetos del disefio grafico producidos por pintores, grabadores y
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(é. La grafica revolucionaria.

El universitario. Un nuevo consumidor y productor de disefio grafico.
Nuevas graficas a partir de 1968.

Los creadores actuales del disefio grafico.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Exposicién por parte del profesor.

- Pregsentacidén de diversos documentales y presentaciones audiovisuales.
- Lecturas y visitas a diversas exposiciones.

- Presencial, semipresencial, virtual, o a distancia.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidén Global:

- Participacién en las discusiones tipo seminario.

- Exposicién por equipos.

- Ejercicios de aplicacién.

- Entrega en tiempo y forma de trabajos de investigacién o précticos
realizados en clase y extra clase.

- Entrega de proyecto final.

- Participacién oportuna y pertinente.

Evaluacidén de Recuperacidn:

Serd global o complementaria.
- Reporte de investigacidn, ensayo o examen.
No requiere inscripcién previa.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. . (1992) José Guadalupe Posada (Ilustrador de la Vida
Mexicana) .México, D.F.: Fondo Editorial de la Plastica Mexicana.

2. Martinez, J.(2006) Manilla vy Posada, Grabadores de calaveras, El grabado
contempordneo. México, D.F.: La Rana. Primera Edicidén en la colecciédn de
Artes y Oficios.

3. Martinez, J. (2006) Grabador Prehispdnico / El grabado en la Colonia.
México, D.F.: La Rana. Primera Edicidén en la coleccidn de Artes y Oficios.
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