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OBJETIVO (S) :
OBJETIVO GENERAL:
Al terminar la UEA el alumno sera capaz de:

Establecer los lenguajes audiovisuales necesarios para el manejo de cémaras
de video y equipos de registro de audio, con el fin de ser utilizados en la
produccién no lineal de proyectos audiovisuales.

OBJETIVOS PARCIALES:
Al terminar la UEA el alumno serd capaz de:

- Identificar las herramientas tecnoldgicas béasicas y los formatos y
codificaciones para la produccidn de programas videograficos y
audiovisuales.

- Desarrollar habilidades en el uso de equipos de registro de video y audio,
asi como identificar y reconocer los géneros audiovisuales para desarrollar
en colectivo un proyecto propico de produccién audiovisual, incluyendo
levantamiento de imagen y audio.

CONTENIDO SINTETICO:

[

Elaboracidén de un plan de produccidn, a partir de los guiones elaborados.

Reconocimiento de los tipos de camaras de video semi y profesionales.
Reconocimiento de los formatos de grabacién de video y audio.

Shooting Script (Guidén de grabacidn).

Break down, (desglose de locaciones, actores, extras, vestuario,
maquillaje, equipo especial, utileria).
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iluminacién y escenografia).
9. Direccidédn de actores.
10. Sconido (Técnicas y equipos para la grabacién de sonido directo).
11. Grabacidén de proyecto.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Exposicidén por parte del profesor con demostracidén préctica.
- Realizacidén de ejercicios prédcticos.

- Investigacidn temédtica.

- Ejercicios en los talleres correspondientes.

- Visitas a sitiog de interés para el curso.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacién Global:

- Reporte de investigacidn.

- Realizacidn de ejercicios de préctica por sesién.
- Realizacidén de proyectos parciales.

- Realizacién de proyecto final.

- Realizacidn de un proyecto terminal o examen.

- Entrega del trabajo en tiempo y forma.

- Investigacién.

Evaluacién de Recuperacién:

Reporte de investigacidén, ensayo y/o examen.
- No requiere inscripcién previa a la UEA.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

Gedisa. Barcelona.

Omega.
3. Lancaster, Kurt (2012) Cine DSRL. México: Anaya Multimedia.
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6. Divigidn de trabajo del equipo de grabacién.
7. Elaboracién de un calendario de grabacién.
8. Fotografia en video {manejo de camaras, movimientosg, encuadres,

1. Millerson, Gerald (2010) Cémo wutilizar la céamara de video. Barcelona:

2. Kindem, Gorham (2007) Manual de produccién audiovisual digital. Madrid:
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4. Castiilo Pomeda, Jose Maria (2015) Realizacidén de cine y televisidn en la
practica. Coleccidédn Imagen Facil. México: Amazon.
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